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Développements sur 
Nokia avec Qt 

 
 

 
Auteurs : Philippe Lacomme, Ren Libo et Raksmey Phan 
 
 

1. Installer les outils de développement. 
 
Connectez-vous sur la page de Symbian : http://qt.nokia.com/products/platform/symbian/ 
 

 
 

Lancez le téléchargement en cliquant sur 
l’icône :  
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Choisissez la version de QT correspondant à vos besoins. Pour notre part la version LGPL 
nous suffit. 
 

 
 
Ce qui nous amène sur :  
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Ce qui donne pour la version Windows :  
 

 
 
 
Et finalement le téléchargement démarre… patience car cela représente environ 250 MO … 
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Lancez l’installation. 

 
 

2. Créer une application. 
 
Lancer QtCreator.  
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Ce qui donne :  

 
 
Créer un projet de type Mobile Qt Application . 
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On peut choisir par exemple essai_qt_mobile. 
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Il  est fortement conseillé de conserver les noms par défaut pour la classe principale etc… 
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L’environnement de développement se présente comme l’environnement Qt classique. 
 

 
 
Nous allons créer une application permettant d’additionner deux nombres. 
Concenvez une interface de la forme suivante, en prenant en compte la taille très réduite des 
téléphones Nokia sur lesquels l’application va fonctionner : 
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Attachez une action sur le clic du bouton. Les fichiers vont ressembler à ce qui suit :  
 
Fichier mainwindows.h 
 
#ifndef  MAINWINDOW_H 
#define  MAINWINDOW_H 
#include  <QMainWindow> 
namespace  Ui  { 
    class  MainWindow; 
} 
class  MainWindow  :  public  QMainWindow 
{ 
    Q_OBJECT 
public : 
    explicit  MainWindow( QWidget  *parent  = 0); 
    ~MainWindow(); 
private : 
    Ui::MainWindow  *ui; 
private  slots : 
    void  on_pushButton_clicked(); 
}; 
#endif // MAINWINDOW_H 

 
Fichier mainwindows.cpp 
 
#include  "mainwindow.h"  
#include  "ui_mainwindow.h"  
#include  <QString>  
 //#include  <QGeoPositionInfo>  
MainWindow::MainWindow( QWidget  *parent)  : 
    QMainWindow(parent), 
    ui( new Ui::MainWindow) 
{ 
    ui->setupUi( this ); 
} 
MainWindow::~MainWindow() 
{ 
    delete  ui; 
} 
void  MainWindow::on_pushButton_clicked() 
{ 
    int  i=ui->lineEdit->text().toInt(); 
    int  j=ui->lineEdit_2->text().toInt(); 
    int  k = i+j; 
    QString  Chaine  = QString ::number(k); 
    ui->lineEdit_3->setText(Chaine); 
} 
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Choisir comme mode de compilatio Qt Simulator. 

 
 
 
Ceci donne à l’exécution :  
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3. Configurer votre téléphone. 
 
Il faut installer sur votre téléphone portable l’équivaleut des dlls de Qt. A partir des systèmes 
S80 et supérieur les fichiers sont déjà pré-installées et cette étape n’est pas utile. Elle est 
indispensable pour les téléphones sous système S60. 
 
Télécharger le fichier qt_installer.sis  
 
Connectez vous sur : ftp://ftp.qt.nokia.com/pub/qt/symbian/4.6.3/qt_installer.sis 
 
 

 
 
 
Branchez votre téléphone portable en utilisant le cable USB livré avec le téléphone. 
 
Votre téléphone va apparaître comme une clé USB dans le système Windows. 
 
Faites glisser l’exécutable qt_installer.sis  sur le téléphone et à partir du téléphone lancer 
l’exécution. 
 
 
Vous devez installer une application nommée App Trk  sur votre téléphone. 
 
Pour le téléphone de test que nous utilisons (un nokia 95) le système est Symbian 60 (S60). 
 
Le fichier à télécharger sur internet est : s60_3_0_app_trk_2_7.sisx 
 
Ce fichier est un fichier signé (extension sisx) que vous devez déposer sur votre téléphone 
(faire un drag and drop à la souris de votre Windows sur la carte du téléphone) et installer. 
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En cas de difficulté, consultez votre répertoire d’installation qui contient normalement un 
répertoire Symbian avec des instructions d’installation. 
 

 
 

4. Compiler et exécuter sur votre téléphone Nokia 
 
En utilisant le cable livré avec votre téléphone, connectez le téléphone à  votre PC. 
 
Lancer l’application App TRK . 
 
Modifier la cible et choisissez Symbian Device. 
 

 
 
Après la fin de la compilation, le programme est automatiquement exécuté sur votre 
téléphone. 
Si vous oubliez de démarrer le programme TRK vous obtiendre le message :  
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5. Utiliser des services inline (connection internet, GPS etc…) 
 
Etape 5.1. Configurer votre téléphone. 
 
Il faut utiliser la librairie : Qt APIs for Mobile Use Cases 
 
Voir ici le site :  
http://developer.symbian.org/wiki/index.php/Qt_APIs_for_Mobile_Use_Cases#Qt_Mobility_
Project_APIs 
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Téléchargement : http://qt.nokia.com/products/appdev/add-on-products/catalog/4/new-qt-
apis/mobility 
 

 
 
Le fichier télécharger se présente comme suit :  

 
 
Lancer l’extraction…. 
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Ce qui donne une fois téléchargé et décompressé :  
 

 
 
 
Récupérer le fichier QtMobility_Express_Signed.sis et copier le sur votre téléphone. 
Lancer l’installation…. 
 
Maintenant votre téléphone peut exécuter des applications utilisant le GPS, …. 
 
 
Etape 5.2. Créer une application utilisant la « mobilité » 
 
Pour les besoins de ce tutoriel, nous allons faire un exemple simpliste : une application affiche 
la position GPS du téléphone. 
 
 
Créer une interface graphique de cette forme : 
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On attache du code sur l’événement clic :  

 
Nous reprenons l’exemple proposé ici : 
http://www.forum.nokia.com/document/Mobile_Hands-
on_Labs/Qt/MobilityLocation/03_03.html  
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Il faut modifier le code comme suit  (fichier mainwindow.cpp) :  
 
#include  "mainwindow.h"  
#include  "ui_mainwindow.h" 
 
MainWindow::MainWindow( QWidget  *parent)  :   QMainWindow(parent)  ,   ui( new 
Ui::MainWindow) 
{ 
    setWindowTitle( "Location  API  Example" ); 
    ui->setupUi( this ); 
    locationDataSource=NULL; 
} 
 
MainWindow::~MainWindow() 
{ 
    delete  ui; 
} 
 
void  MainWindow::on_pushButton_clicked() 
{ 
   startGPS(); 
   locationDataSource->startUpdates(); 
} 
 
void  MainWindow::startGPS() 
{ 
    //  Obtains  the  location  data  source  if  it  is  not  obtained  already.  
    if  (!locationDataSource) 
    { 
        locationDataSource  = 
            QGeoPositionInfoSource ::createDefaultSource( this ); 
        QObject ::connect(locationDataSource, 
                                SIGNAL(positionUpdated( QGeoPositionInfo )), 
                                this , 
                                SLOT(positionUpdated( QGeoPositionInfo ))); 
    } 
} 
 
void   MainWindow::positionUpdated( QGeoPositionInfo  geoPositionInfo) 
 { 
     if  (geoPositionInfo.isValid()) 
       { 
           //  Stops  regular  position  updates.  
           locationDataSource->stopUpdates(); 
           //  Saves  the  position  information  into  a member variable.  
           myPositionInfo  = geoPositionInfo; 
           //  Gets  the  current  location  as  latitude  and  longitude.  
           QGeoCoordinate  geoCoordinate  = geoPositionInfo.coordinate(); 
           qreal  latitude  = geoCoordinate.latitude(); 
           qreal  longitude  = geoCoordinate.longitude(); 
           QString  chaine1  = QString ::number(latitude); 
           QString  chaine2  = QString ::number(longitude); 
           ui->lineEdit->setText(chaine1); 
           ui->lineEdit_2->setText(chaine2); 
       } 
 } 
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Modifier ensuite le fichier mainwindow.h 
 
#ifndef  MAINWINDOW_H 
#define  MAINWINDOW_H 
#include  <QMainWindow> 
#include  <qgeopositioninfosource.h>  
#include  <qgeocoordinate.h>  
#include  <QPointer>  
//  QtMobility  namespace  
QTM_USE_NAMESPACE 
namespace  Ui  { 
    class  MainWindow; 
} 
class  MainWindow  :  public  QMainWindow 
{ 
    Q_OBJECT 
public : 
    explicit  MainWindow( QWidget  *parent  = 0); 
    ~MainWindow(); 
    void  startGPS(); 
private : 
    Ui::MainWindow  *ui; 
    QPointer <QGeoPositionInfoSource >  locationDataSource; 
    QGeoPositionInfo  myPositionInfo; 
private  slots : 
    void  on_pushButton_clicked(); 
    void  positionUpdated( QGeoPositionInfo  geoPositionInfo); 
}; 
#endif // MAINWINDOW_H 

 
Etape 5.3. Exécuter l’application sur l’émulateur 
 
Vérifier la configuration de votre environnement… 
 

 
 
Ce qui devrait donner :  
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6. Exécuter une application « mobilité » sur votre téléphone 
 
Etape 6.1. Vérifier la configuration de votre environement 
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Etape 6.2. Signer le programme. 
 
On ne peut pas exécuter le programme que nous venons de faire sur un téléphone car 
l’application que nous avons n’est pas signée… 
 

 

Cette étape est longue et pénible…. 

 
 
Sous-Etape 1. Obtenir un UID pour le programme ”.sis” 
 
Il faut créer un compte développeur Symbian ici :  https://www.symbiansigned.com/ 
 

 
 
En choisissant Register Now vous obtenez :  
 
 
 
 
 
 
 
 



 21 

 
 

 



 22 

 
Vous allez recevoir un email contenant un code d’activation :  
 

Dear placomme@isima.fr , 
 
Thank you for registering with Symbian Signed.  
 
You have to activate the account. 
 
Activation code: 9 xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 9 
 
You can activate your account using the following l ink : 
 https://www.symbiansigned.com/app/page/register   
 and email :  placomme@isima.fr  as your username. 
 
Best Regards, 
 
Symbian Signed 
 
 
Passez ensuite à l’étape suivante :  
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Connectez vous…. 
 

 
 

Allez sur « UIDs -> Request » 
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Choisissez ensuite Protected Range…. Ce qui donnera :  
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Soit en détail :  
 

 
 
 
Sous-Etape 2. Inclure l’UID dans le programme 
 
Ouvrir le fichier essai_mobilite.pro. 
 

 
 

Modifier le fichier comme suit :  
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#-------------------------------------------------  
# 
# Project created by QtCreator 2010-08-20T10:46:32  
# 
#-------------------------------------------------  
QT       += core gui 
TARGET = essai_mobilite 
TEMPLATE = app 
SOURCES += main.cpp\ 
        mainwindow.cpp 
HEADERS  += mainwindow.h 
FORMS    += mainwindow.ui 
CONFIG += mobility 
MOBILITY = location 
symbian { 
    TARGET.UID3 = 0x20033FBF 
    TARGET.CAPABILITY = Location 
    TARGET.EPOCSTACKSIZE = 0x14000 
    TARGET.EPOCHEAPSIZE = 0x020000 0x800000 
} 

 
 
 
 
 
 
 

modifications 
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Sous-Etape 3. Compiler le programme. 
 
Sous-Etape 4. Soumettre le programme pour certification 
 
Le fichier essai_mobilite.sis se trouve dans le répertoire du projet. 

 

 
 
Connectez vous sur  https://www.symbiansigned.com/app/page 
 

 

ici 
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Allez dans la section… Open Signed Online. 
 

 
 
Ce qui donne :  
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Ce qui nous intéresse se trouve au bas de la page…. 
 

 
 
 

 

 

 
 

Comment obtenir son numéro IEMI ? 
 

Solution 1. Retournez votre téléphone, débranchez la batterie, et sous 
la batterie vous trouverez le numéro IEMI…. 

 
Solution 2. Tapez *#06# et le téléphone vous donnera lui-même son 

identifiant. 
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Uploader votre application .sis. 
 

 
 

Faites ensuite Send et patientez :  
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Vous allez recevoir un mail :  
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Faites un clic sur le lien :  
 
Vous allez recevoir un deuxième mail… 
 

 
 
Ce lien donne le fichier à télécharger :  

 
 
 
Ce fichier doit être installé manuellement sur le téléphone. 
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Le téléphone apparait comme une clé USB dans le système… faire un drag and drop du 
fichier. 
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Etape 6.3. Tester le programme. 
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7. Utiliser les services de google map. 
 
 
Vous trouverez dans le sous répertoire  
    essai_mobilite_google 
un exemple d’utilisation des services google map. 
 
Cela devrait donner ceci dans votre simulateur. 
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8. QT Sous Windows CE. 
 
Une version de Qt pour Windows CE est disponible ici :  
http://qt.nokia.com/products/platform/qt-for-windows-ce 
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Nous sommes à la recherche d’un heureux propriétaire d’un téléphone sous Windows CE qui 
pourrait refaire avec Qt l’exemple de notre mini calculatrice. 
 
 

------------- FIN -------------- 
 
 
 


