Créer des applications Android

Auteurs :Philippe Lacomme, Raksmey Phan

Plan (ceci n’est pas un cours)

Les outils nécessaires sont :

Outils:

arwnE

Outils :

Android SDK
Eclipse
Le plugin ADT de Eclipse

Préparation de I'environnement
Installation pluging ADT pour Android dans Eclipse
Installation d’un téléphone virtuel Android

ECLIPSE and co.

Création d’un projet ECLIPSE

Gestion d’'une interface

Gestion des listes déroulantes

Gestion des listes déroulantes et des événements
Intégrer Google Map dans Android

NETBEANS and co.

1. Configurer NetBeans

2. Créer un projet Android

3. Gestion d’une interface

4. Gestion des listes déroulantes

Internet.
Ces supports ont servi de base, ils ont été enachiespére), modifiés et
complétés. Certaines parties du code ont été obsegru suivant les
recommandations de ces supports.

i:: Ce document s’inspire, reprend.... des supports desabsponibles sur

On peut citer :

http://mickael-lt.developpez.com/tutoriels/andrpellsonnaliser-listview/

http://michel-dirix.developpez.com/tutoriels/andtintegration-google-maps-

android/



1. Choix d’'une version d’Eclipe

Nous avons essayé plusieurs versions d’Eclipsé apparait que la version Helios (celle
utilisé dans ce tuto) est celle qui fonctionne leur pour développer un Projet Android.

Voici le lien pour télécharger la version 32 bitsueq nous avons utilisé:
http://fc.isima.fr/~phan/tuto/ApplicationAndroidMgese-java-helios-win32.zip
2. Installation du plugin ADT pour Eclipse

Cette partie est une reprise de I'explication dedgehttp://developer.android.com/
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Installer un nouveau « Software ».

File Edit Refactor Run MNavigate Search Project Window |Help

Wi ‘BEad Br0-ur EB@eE

% Package Explorer % % Hierarchy| = O

Bgle”

T Cola

Ajouter un nouveau site.
Nom : Android

Welcome

Help Contents

@
27 Search

Dynamic Help

Key Assist...
Tips and Tricks...

# Report Bug or Enhancement...

Cheat Sheets...

Check for Updates
Install New Software...

About Eclipse

Ctrl+Shift+L

Adresse htps://dI-ssI.google.com/android/eclipse/

Available Software

|
w Select a site or enter the location of a site.

a
Work with: | gl e IG

Find more software by working with the ‘Available Software SItes. preterences.

‘type filter text

Name
E@ There is no site selected.

Version

<[ I

Details

Show only the latest versions of available software
Group items by category
Contact all update sites during install to find required software

[ Hide items that are already installed

What is already installed?

< Back H

Next > ‘ ‘

Finish ‘ l

Cancel I

Name: Android

| Local.. |

Location: https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/

@

Archive...

Sélectionner tout le package a télécharger. Edliestes.



Available Software

Check the items that you wish to install.

Work with:  https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ Add...
Find more software by working with the 'Available Software Sites' preferences.

\type filter text ‘

Name Version

il Developer Tools
¢ Android DDMS 0.9.7.v201005071157-36220
Android Development Toals 0.9.7.4201005071157-36220

< 1 3

Details

Show only the latest versions of available software [ Hide items that are already installed

Group items by category What is already installed?

Contact all update sites during install to find required software

@ < Back Next > ‘ Finish ‘ Cancel
= L J

Puis redémarrer Eclipse. Android devrait étre Iiéstt visible.

File Edit Refactor Run MNavigate Search Project | Window | Help

o - E B BB New Window (=1 4
—— ———  New Edit
[# Package Explorer &2 % Hierarchﬂ = S
Gl ¥ Open Perspective *
& Cola Show View Y

Customize Perspective...
Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective
Close All Perspectives

MNavigation 4

L Android SDK and AVD Manager |
T PreTerences




3. Installation d’un téléphone virtuel Android
Remarque :
Android SDK est téléchargeable ichttp://developer.android.com/sdk/index.html

Ou bien ici : fc.isima.fr/~phan/tuto/ApplicationArald/android-sdk_r06-windows.zip
Son installation et configuration mérite quelquelaiécissements.

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Qutils 2
Q_' (& o & - a berandroid.cony/sdK/indechiml 7 -] [~ Googte 2|
£ Lesplus visités | | Débuter avec Firefox 2. A la une
| Installerle SDK Android pour NetBe.. | (] Android SDK | Android Developers x | + | =
@ Engish + £o
S Search
Home sDi | DevGuide  Reference = Resources Videos Blog
Android SDK Starter Package E
Download the Android SDK
Installing the SDK
Downloadable SDK Components
Adding SDK Companents Welcome Developers! If you are new to the Android SDK, please read the Quick Start, below, for an overview of how to install and set up the SDK
Y newt
::g;g:gg:g:zﬁm If you aré already using the Android SDK and wauld like to update to the latest tools or platforms, please use the Android SDK and AVD Manager to get
eirora 3 8 Praiferm the components, rather than downloading a new SDK package.
Android 1.5 Platform
oy e m AR ERo
SDK Tools, 16
USE Driver for Windows, r3, Windows android-sdk_r06-windaws zip 23293160 bytes 7cTicec3cbbhcTcadibaet54b27elbs
ADT Plugin for Eclipse
ADT0.97 Mac OS X (intel) android-sdk_r06-mac_86.zip 19108077 bytes c92abf66a82c7a3f2b8493ebe025dd22
NI D Gopmen Toole Linux (i386) android-sdk_r0Blinux_85taz 16971139 byles 848371e4bf068dbb582b709f56d903
Android NDK, r4p "= i
More Information Your of android-sdk_ i ip has begun!
SDK System Requirements
SDK Archives
Quick Start
The steps below provide an overview of how to get started with the Android SDK. For detailed start with the Installing the SDK guide
1. Prepare your development computer E
Read the System Requirements document and make sure that your development computer meets the hardware and software requirements for the
Android SDK. Install any additional software needed before downloading the Android SDK. In particular, you may need to install the JOK (version 5 or 6
required) and Eclipse (version 3.4 or 3.5, needed only if you want develop using the ADT Plugin)
2. Download and install the SDK starter package
Select a starter package from the table at the top of this page and download it to your development computer. To install the SDK, simply unpack the
starter package to a safe location and then add the location to your PATH.
Terminé + &

Il suffit de choisir la version correspondante &r@systeme, ici Windows :

[S5C)

r = 3
QOuverture de android-sdk_r06-windowszip

Yous aver choisi d'ouvrir

B android-sdk_r06-windows.zip
qui est un fichier de type: Archive WinRAR ZIP
a partir de: http://dl.google.com

Que doit faire Firefox avec ce fichier 7
©) Quvriravec | WinRAR.ZIP (défaut) - | |
Enregistrer |e fichier ]
1 [ Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier. i
| |
[ oK ] | Annuler

"




Ceci donne sur le disque dur un répertaindroid-sdk-windows contenant un exécutable :

Organiser » Ouvrir Partager avec = Grawver Mouveau dossier = il @

Y Eavors Morm : Maodifié le Type
B Bureau = .. add-ons 07/05,/2010 14:48 Dossier de fichiers
| Emplacements récents | . platforms 07/05/201014:48 Dossier de fichiers
Jl Téléchargements . tools 07/05/2010 11:48 Daossier de fichiers
|| SDK Readme.txt 07/05/201014:48 Document texte
B Bureau | ' SDK Setup.exe 07/05/2010 1148 Application
= Bibliotheques

A lacomme
% Ordinateur
& Disque local (C:)
4 Lecteur DVD RW (D)
- USB DISK (F:)
= GMail Drive
“ﬂ Réseau
[58 panneau de configuration

Sl IH

[ e ey b e
;,m'i- SDK Setup.exe Modifié le: 07/05/2010 11:48 Date de création : 16/08/2010 12:24
E..":Il Application Taille: 503 Ko

1 élément sélectionné

En lancant I'exécutable, il est probable que vorezaine erreur de ce type :

Virtual Devices i

Installed Packages "B | Refresh Sources
Available Packages
Settings

About

t.é‘an :iroi ;i- sl l;:-win tiows

Fetching https://dl-ssl.google. com/android/repository/repository.xml

Close

Failed to fetch URL https://dI- »
ssl.google.com/android/repository/repository.xml, reason: HTTPS 35L
error. You might want to force download through HTTP in the settings.

Fermer la fenétre courante en utilisant le bouiose



[

Choase Packages to Install

Packages Package Description & License

Please select a package. -

Reject (71 Accept All

Accept

| Cancel |

Fermer la deuxieme fenétre avec le bouEamcel

Allez dans le sous-merfettingset cochelForce https

Virtual Devices
Installed Packages

Available Packaies HTTP Proxy Server

Abotit HTTP Proxy Port

Proxy Settings

Misc
[#]{Force https://... sources to be fetched using http://..;
[ 7] Ask before restarting ADB

Choisir ensuitéAvailable Packages



Virtual Devices -

Installed Packages Sites, Packages and Archives

Available Packages | ]\ https://dl-ssl.google.com/android/repositery/repasitory.xml
Settings
About

Description I

5DK Source: https://dl-ssl.google.com/android/repository/repository.xml

1% packages found. I

|

Add Add-on Site... | [ Delete Add-on Site,. [¥] Display updates only | Install Selected | I

Cocherttps.

Virtual Devices ] 1
Sitﬁ Packages and Archives =

Installed Packages =
Available Packages 4 D a https://dl-ssl. goog_le cur‘ru'andrmd.-‘rep::_tS|_t_of}f:‘rep051tory xml |

Settings PEFI
About

. i SOK Platform Android 2.2, APLS, revision 2

» & Samples for SDK APIE, revision 1

. ‘s Google APIs by Google Inc,, Android APLE, revision 2
; ' SDK Platform Android 2.1, API7, revision 2

: & Samples for SOK APLT, revisicn 1

S '#3 Google APIs by Google Inc., Android API7, revision 1
. i+ SDK Platform Android 1.6, APIL4, revision 3 "
- ’Ef- Google APIs by Google Inc., Android API4, revision 2 t
. ' SOK Platform Android 1.5, API 3, revision 4 I
» -E;. Google APIs by Geogle Inc., Android API 3, revision 3
. [ Ush Driver package, revision 3 -

m

Description

5DK Source: https://dl-ssl.google.com/android/repository/repository xml
1% packages found.

Add Add-on Site.. | | Delete Add-on Site.. | [Z] Display updates only | Refresh | |Install Selected

Choisir ensuite



-

Choose Packages to Install . RS e = [
Packages Package Description & License
| Documentation for Android SDK, APIE,... » Package Descri o
~ SDK Platform Android 2.2, APLS, revisio.., Android SDK Docs for Android APLE, revision 1
i o
Samples for SDK APLS, revision 1 Roclive Diesiription
7 Google APIs by Google Inc,, Android A... Archive for any 05
" 50K Platform Android 2.1, API7, revisio... E Size: 57 MiB
“ Samples for SDK AP1 7, revision 1 SHAL: 6feead7dd21 da36e07838 bdfclddebdd336940ce
? Google APIs by Google Inc., Android A... Site
* SDK Platform Android 1.6, APT4, revisio... '— Eps:."fdl-ssl.google.cum.-"androidirepositoryfrepusitcrr}r.xml
? Google APIs by Google Inc,, Android A.. =
» 50K Platform Android 1.5, API 3, revisio...
P il AN b Panla Tar Ao denidd A T Accept () Reject ) Accept All
Jepe 1 this packag [ Install ] [ Cancel

Choisirinstall et attendre la fin des téléchargements.

r = B
B Installing Archives — ﬁ

Downloading Documentation for Android SDK, APIE, revision 1 (55%, 10866 Kil

| | Cancel

||
Downloading Documentation for Android SDE, APLE, revision 1 -

Cliquer surClosea la fin des téléchargements.

F ™
8 ' Installing Archives — @

Done. 8 packages installed.

Downloading Samples for SDK APIT, revision 1 »
Installing Samples for SDK APIT, revision 1

Installed Samples for SDKAPIT, revision 1

Downloading SDK Platform Andreid 1.6, API4, revision 3
Installing SDK Platform Android 1.6, APT4, revision 3
Installed SDK Platform Android 1.6, API4, revision 3
Downloading SDK Platform Andreid 1.5, API 3, revision 4
Installing SDK Platform Android 1.5, API 3, revision 4
Installed SDK Platform Android 1.5, API 3, revision 4
Downloading Market Licensing package, revision 1
Installing Market Licensing package, revision1

Installed Market Licensing package, revision 1

m

L - = — = -




Il ne reste plus qu’a créer un Virtual Devices guinme son nom l'indique sera un téléphone
Android Virtuel.

Choisir le menwirtual Devices.

Ao o and AVD Marager 1 0 - [elEe
Virtual Devices List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\lacomme T3500-PCh.android\avd
Installed Packages -
Available Packages AVD Mame Target Name Platform AP Level . Mew.., g
Settings Mo AVD availabl
About s D AV NAIRIE - Delete...
Repair...
| Details...
Start..
Refresh
~ Avalid Android Virtual Device. .| A repairable Android Virtual Device.
¥ An Android Virtual Device that failed to load, Click 'Details' to see the errar,

On peut créer sa propre configuration comme suetigle ci-dessous :

- 3 3
Create new Android Virtual Device (AVD) ﬂ
Mame: MenTelephone
Target: Android 21-updatel - API Level 7 vJ
5D Card:

@ Size: 16| MiE -

() Filer | ' Browse...
Skin:
@ Built-in: Default (HVGA) b4
) Resolution: | | X
Hardware:
Property Value Mew...
|| Abstracted LCD density 160 .Delets .
Ll
Override the existing AVD with the same name
Create AVD I Cancel
W — a4

10



Le téléphone virtuel ainci crée doit apparaitregdianiste des Virtual Devices.

" Android SDK and AVD Manager e | (oot
Virtua| Devices List of existing Android Virtual Devices located at C\Users\lacorme. T3500-PChuandroid\avd .
Installed Packages -
Available Packages AVD Mame Target Name Platfarm APT Lewvel : Mew.. g
i?:j:?s » MonTelephone  Android 21-updatel 21-upda.. 7 Delete
Repair...
| Details...
Start..
Refresh
~ Avalid Android Virtual Device, =] A repairable Andreid Virtual Device. I
¥ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details’ to see the error,

En fonction de vos besoins, vous pouvez créer adwatéléphone virtuel que nécessaires. Ici
par exemple, on crée un téléphone V1 en recommehgpération une deuxiéme fois.

r ™y
Create new Android Virtual Device (AVD) ﬂ
Marme: W1
Target: Android 2.1-updatel - API Level 7 VI
5D Card:
@ Size: 32 MiB -
@ File: | | [ Browse..
Skin
@ Built-in: Default (HYGA) -
) Resolution: | i
Hardware:
Property Value Mew...
Abstracted LCD density 160 -Dr:let=
Owverride the existing AVD with the same name
| CreateavD || Cancel
A

11



Ce qui au final donnera :

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\lacomme. T3500-PC android avd
Installed Packages
Available Packages AVD Mame Target Name Platform API Level E Mew... ;
Settings .
About ~ MonTelephone  Android 21-updatel 21-upda.. 7 | Delete... |
~ Vi Android 2.1-updatel 21-upda.. 7 ——
| Repair... |

| Start. |

Refresh

~ Avalid Android Virtual Device. !'__\a:| A repairable Android Virtual Device,

¥ An Android Virtual Device that failed to load, Click 'Details’ to see the error,

—

=3




1. Création d'un projet ECLIPSE

Démarrer Eclipse.

= Java - Ediipse . . . ™
File Edit Run MNavigate Search Project Refactor Window Help

8 Android SDK Content Loader

Allez dansWindows / Preferences

13



Filte: Edit Run Source Refactor MNavigate Search Project [Wmdow Help

& a0 d

(e

eE XN Tg Hii;rarchy] =8|

‘ﬁt ~ Q- J Mew Window =
— Mew Editar
Open Perspective ]
Show View »

Customize Perspective..,
Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives
Mavigation »

Android SDK and AVD Manager

Preferences
i 5
= Preferences L@g
| 3 Value must be an existing directory - —
General :
i Android Preferences

Andreid
Ant SDK Location: EJ
Help Maote: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit "Apply’ or "OK'.
Install/Update
Java Target Name Vendor Platform  API..
Plug-in Development == Mo target available = =
Run/Debug
Team
XML

Restore Defaults | | Apply

@

Choisir le répertoirandroid-sdk-windows




‘= Preferences | == E_XS -

| type filter text | | Android PR
G I i F
enera_ Rechercher un dossier E
Android
Build Browse..
DDMS hit '&pply’ or 'OK’.
Launch :
LogCat 4 | android-sdk-windows | & Platform  API..
Usage Stats 1 add-ons |¥ 15 3
Ant I | g8 docs 1.6 4
Help I+ 1. market_licensing 21-up.. 7
Install/Update b B platforms 22 8
lava

Plug-in Development PN samples

Run/Debug L temp
Team by tools
KML [ Applet_GeolocaliserManuel
. article
| BdD Fouille -
4| m b
Daossier ! android-sdk-windows

[ ok

Créer un nouveau dossier |

® [ 0K I [ LCancel l

-
= Preferences
| type filter text | Android o e
Generél Android Preferences
Andreid
Build SDK Location:  ChAUsers\lacomme, T3500-PC\Desktophandroid- ¢
DDMS Maote: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit 'Apply’ or "OK'.
Launch
LogCat Target Name Vendor Platform  APIL...
Usage Stats Android 1.5 Android Open Source Project 15 3
Ant Android 1.6 Android Open Source Project 16 4
Help Android 21-updatel  Android Open Source Project 21-up.. 7
InstallUpdte Andraid 2.2 Android Open Source Project 2.2 g
lava

Plug-in Development
Run/Debug

Team

XML

l Re_vtoregefauhs] l Apply l

@ [ ok |[ cancel |




Créer un projet

E{, HESS
4 - —
Edit Run Navigate Search Project Refactor Window Help

New Alt+Shift+M ¥ | (2% Java Project

Open File... {Z%  Android Project

7 = Project...
Close Crl+\W 3

Close All Ctrl=+Shifi=W Package

Save Cirl+s S
=0 Interface
ave As..
Save Al Ctrl+Shift+5 AT
Pk Annotatien
Source Folder
Move, Java Working Set
Folder

File

Untitled Text File
Andraid XML File
JUnit Test Case

Task

Rename...
Refresh

Convert Line Delimiters To
Print...

Switch Workspace
Restart

e Roieeeen

T
Topoits e

Expoit.. % Other... Ctrl+N

Propertics Alt+Enter

Ext

e
5}

Android SDK Content Loader

Choisiressai_androidcomme nom du projet.
Et mettre les informations suivantes :
Application name : HelloAndroid

Package name : com.android.helloandroid
Create Activity : HelloAndroid



= MNew Android Project

New Android Project

Creates a new Android Project resource,

Project name:  essai_android

Contents

@ Create new project in workspace
() Create project from existing source
7] Use default lecation

Location: ChUsers\Philippe\Desktop\web\android_eclipse
(") Create project from existing sample

Samples: | ApiDemos

Browse...

Build Target
Target Mame Yendor Platform  APIL..
(] Android1.1 Android Open Source Praject 11 2
] Android1.5 Android Cpen Source Project 15 3
] Android1.6 Android Open Source Project 16 4
[@] Android 2.0 Android Cpen Source Project 20 5
] Android 2.0.1 Android Cpen Source Project 201 6
[7] Android 21-upda.. Android Open Source Project 2l-upd.. 7
[] Android2.2 Android Cpen Source Project 22 8
[7] Google APIs Google Inc. 22 8
Standard Android platform 2.0
Properties
Application name:  HelloAndroid
Package name: com.android.helloandroid
[#] Create Activity:  HelloAndroid
Min SDK Version:
@ < Back Ned> |[  Enish ]| Cancel

17



i - = m
S NewAndroid Project

=)

New Android Test Project

Creates a new Android Test Project resource,

£
P

4|

l [“liCreate a Test Project

Test Project Mame

’ Content

[¥] Uze default location

Lacation) | CfUsers/Philippefworkspacel

Test Target

Test Target-Package!

| | Browse...

Build Target
Target Mame Yendor Platform  APIL..
[ Android11 Android Open Source Project =T | 2
[ Andreid 15 Android Open Source Project 15 3
[ Android 1:6 Android Open Source Project 1.6 4
[ Andreid 2.0 Android Open Source Project 210 5
[ Android 2.01 Android Open Source Project 203 6
[ Andreoid 21-upda.. Android Open Source Project 2d-upda, T
[ Android 2.2 Android Open Source Project 23 8
[ Google APIs Google Inc, 2.2 g

Properties

Lpplication famel

Package narme: |
Bin S0DK Werston: i




Ceci devrait donner :

e » i —— ==

..a Java - Eclipse " . - - ™
B EUiE SR Souices Ibeit S S e Bk e WinE o Ll
= O B TaskList 5% ™ T

W  Packa Xp. T: H‘!eralchy} =i
ER- g-EElelxB|@~
Find Q| Al b Activate..

(= Uncategorized

a [é‘- essai_android
4 (8 src
» 3 comandroid.helloandroid
PR gen [Generated Java Files]
i~ {4 com.android.helloandroid
a B, Android 2.0
b g androidgjar - C\Users\Philippe)
e@ assets
a 5 res
[ (= drawable-hdpi
[ (= drawable-ldpi

@ Connect Mylyn b
Connect to your task and ALM tools.

I+ &2 drawable-mdpi
& = layout = . =y
= v:;us 8% Outline 52 N # - 70
\ |d/ AndroidManifestxml An outline is not available.
default.properties
e~ —0

[ Problems 2 @ Favadoc} [&, Deciazatinn]

0 items

. Resource Path Location  Type

Description

4 1. r
Tre  Android SDK Content Loader e @

Le projet se présente comme Ceci :

o Ts Hierarchy| = O
b i | Vs T
4 |2 essai_android
4 (@ src
4 i com.android.helloandroid
>[I HelloAndroidjava
4 @ gen [Generated Java Files)
» # com.android.helloandroid
4 =\ Android 2.0
v & androidjar - C:\Program Files (x86)
& assets
4 & res
» = drawable-hdpi
» & drawable-ldpi
i & drawable-mdpi
» & layout
v = values
@ AndroidManifestxml
El default.properties




Modifier le code du fichier HelloAndroid.java.

package com.android.helloandroid;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.TextView;

public  class HelloAndroid extends Activity {
/** Called when the activity is first created. */
@Override

public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedinstanceState);

TextView tv = new TextView( this );
tv.setText( "Hello, Android" );
setContentView(tv);
}
}

1J| *HelloAndroidjava

package com.android.helloandroid;

“import android.app.fctivity:
import android.os.Bundle;
import android.widget.TextView:

public class Hellolndroid extends Activity {
J**% Called when the activity is first created.
= E0verride
= public woid onCreate (Bundle savedInstanceState)
snper.onCreate (zavedInstanceState) !

TextView tv = new TextView(this):
tv.zetText ("Hello, Android™):
setContentView (TV) !

-~ T

setContentView (R. layout . .main) ;

i

20



FaireRun / Run

| File

it Run' Sou

7
Li

Tg Hierarchy| = O @

| [ Package Exp
‘ &= 7|E

T‘{% essai_android
[ src

## com.android.helloandroid

[3] HelleAndroid.java

5]

## com.android.helloandroid

&8 gen [Generated Java Fi

Project

HelloAndroid java 52 = O B TaskList 53 . = =g
package com.android.hellpandroid: - T = ‘ = | Ry | 2
“import android.app.hctivity; Find S F ALK Activate.,

import android.os.Bundle;
import android.widget.TextView;

(3 Uncategorized

publiec class HelloAndroid extends Activity {

£x Called when che acbivicy dis firsc created. *

Android SDK and AVD Manager

= drawable-Idpi
(= drawable-mdpi
= layout

= values
AndroidManifest.xml
default.properties

Virtual Devices.

=i Android 20 L
4 android.jar - C:\Userd
= assetc
& res
. : Installed Packages
drawable-hdpi 9
g ) Available Pa

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\Philippe\.androidi\avd

AVD Mame
~ V1

ckages Target Mame

Android 2.1-updatel

API Level
2

Platfarm

2.1-upda...

=

¥ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the errar.

Iltz010-05-05

|
~ Avalid Android Virtual Device. A repairable Android Virtual Device. ‘
|

22:27:59 - essai_android] Performing com.android.helloandroid.HellofAndroid acti

[2010-08-05
[2010-08-05

22:27:59 - essai_android] Failed to find an AVD compatible with target 'Androicq
22:28:27 - SDX Manager] Updated 'image.sysdir.l' with value 'platforms\android-

!

Launching essai_android: (27%)

Le gestionnaire d’AVD permet alors de choisir lacimae virtuelle a utiliser.

Si tout se passe bien, I'écran de votre ordinateyrésente maintenant comme suit :

Edit Run  Source Mav
| [ Packagebxp 2 . Te Hierarchy| = O |[ (3] HelloAndroid java &2 =
EG|le ™ 7 package com.android.helloandroid; e lxB|a
o 2 Al
essai_android r
b@y’( “import android.app.Activity: Find Q] AP Activate..
5 3 import android.os.Bundle; (£% Uncategorized
# com.zndroid.helloandroid o . B
S import android.widgst.TextView:
elioAndroidjava
@8 gen [Generated Java Files]
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Attendre que le systeme Android démarre sur I@ltége.

Cliquer sur « MENU ».

Ce qui donne :

@ s:35pm |
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3. Gestion d'une l'interface

Faire un click droit sures. FaireNew / Android XML File.

Choisir comme nomlayout_file_name.xml

23



Saisir le texte suivant dans le fichiayout_file_name.xml

<?xml version
<LinearLayout

<TextView

<Button

</ LinearLayout

="1.0" encoding ="utf-8" ?>

xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent"
android:orientation ="vertical" >
android:id  ="@-+id/text"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content"
android:text ="Hello, | am a TextView" />
android:id  ="@-+id/button”
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content"
android:text ="Hello, | am a Button" />

>

Le projet doit se présenter comme suit :
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Ouvrir ensuite le fichier nommé HelloAndroid.java

Ce fichier se trouve damgen/com.android.helloandroid

Remplacer le code par le code suivant :

package com.android.helloandroid;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.TextView;

public class HelloAndroid extends Activity {
/** Called when the activity is first created.
@Override
public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.layout_file_name);

}
}

*/
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FaireRun / Run.
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4. Gestion des listes déroulantes

Etape 1. Créer un nouveau projet nommeé essai_ah@aiec les paramétres suivantes :
Application name : Dvp_List

Package name : com.dvp.list
Create Activity : DVPListl
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L’environnement Eclipse doit présenter le projenare suit :

Etape 2. Modifier le type d@VPListl

Le code Java actuel du fichier DVPListl.java estuant :

package com.dvp.list;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class DVPListl extends Activity {

/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

}
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Le code doit étre modifié comme suit :

package com.dvp.list;
import android.app.Activity;

import android.app.ListActivity;
import android.os.Bundle;

public class DVPListl extends ListActivity {
[** Called when the activity is first created. */
@Override
public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super .onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout. main );
}
}

Etape 3. Modifier le fichiemain.xml

Le fichier main.xml se trouve dans res/layout.

Actuellement le fichier contient le code suivant :

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<LinearLayout xmlns:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent"
>
<TextView
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="wrap_content"
android:text ="@string/hello”
/>

</ LinearLayout >
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Il faut le modifier comme suite :

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<LinearLayout xmlns:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:orientation ="vertical"

android:layout_width ="fill_parent"

android:layout_height ="fill_parent"

>

<ListView android:id ="@android:id/list"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content" >

</ ListView >
</ LinearLayout >

Etape 4. Modifier le fichieDVPListl.java

Le code actuel est le suivant :
package com.dvp.list;

import android.app.Activity;

import android.app.ListActivity;
import android.os.Bundle;

public class DVPListl extends ListActivity {
/** Called when the activity is first created. */
@Override
public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super .onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout. main );
}
}

Le code doit étre modifié comme suit :
package com.dvp.list;

import android.app.Activity;

import android.app.ListActivity;
import android.os.Bundle;

import android.widget.ArrayAdapter;

public class DVPListl extends ListActivity {
/** Called when the activity is first created. */
private  String][] mStrings ={
"AAAAAAAA", "BBBBBBBB", "CCCCCCCC' "DDDDDDDD;' "EEEEEEEE",
"FFFFFFFF" , "GGGGGGGG" "HHHHHHHH" “IIII" , "J33J3dJ1r

"KKKKKKKK", "LLLLLLLL" , "MMMMMMMM"NNNNNNNN" "OO0000000"

"PPPPPPPP", "QQQQQQQQ""RRRRRRRR" "SSSSSSSS", "TTTTTTTT",
"UUUUUUUY" "VVVVVVYVVY, " WWWWWWIVIRXXKK, "YYYYYYY Y,
"27777777"

@Override
public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout. main );
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>( this
android.R.layout. simple_list_item_1 , mStrings  );

setListAdapter(adapter);
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Etape 5. Tester le code.

Le résultat d’exécution donne :
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5. Gestion des listes déroulantes et des événements

Par exemple, on peut considérer que chaque élétadatliste est un contact et se caractérise
par :

- unnom

- un prénom

- un numeéro (de téléphone).

Nous allons reprendre un exemple similaire au pléagé
Etape 1. Créer un nouveau projet nomasgai_android_3.
Application name : Dvp_List

Package name : com.dvp.list
Create Activity : DVPListl
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Etape 2. Créer une classe nomr@éatact.java

FaireNew / Class

Choisir ensuit&Contact comme nom de classe.
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On peut définir de maniere tres simple la classgamb avec uniquement un constructeur et
une méthode de classe permettant de créer unédistentacts.

Tout ceci peut faire hurler les afficionados deieoche objets mais cela reste simple et
lisible.

package com.dvp.list;
import java.util. ArrayList;
public class Contact{

public  String nom;
public  String prenom ;
public  String telephone ;

public  Contact(String aNom, String aPrenom, String aTelep hone) {
nom= aNom;
prenom = aPrenom;
telephone = aTelephone;

}
public  static  ArrayList<Contact> Initialiser ()
{ ArrayList<Contact> listContact = new ArrayList<Contact>();
Contact MonContact = new Contact( "Dupont" , "Thierry" , "0124524521" );

listContact.add(MonContact);

MonContact = new Contact( "Tournesol" , "Philippe" , "054878569" );
listContact.add(MonContact);

MonContact = new Contact( "Martin" , "Pecheur" , "048578544" );
listContact.add(MonContact);

MonContact = new Contact( "Castafiore" , "Helene" , "08985785" );
listContact.add(MonContact);

MonContact = new Contact( “"Dalton" , "Joe" , "0356898547" );
listContact.add(MonContact);

MonContact = new Contact( "Dalton" , "Ma", "9874587444" );
listContact.add(MonContact);

MonContact = new Contact( "Obelix" , "Gros" , "025445836" );
listContact.add(MonContact);

return listContact;

Etape 3. Modifier le fichiemain.xml

Actuellement, le fichier main.xml ressemble a ceci
<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<LinearLayout xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent"
>
<TextView
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="wrap_content"
android:text ="@string/hello"
/>

</ LinearLayout >
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Il doit étre modifié comme suit :

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<LinearLayout xmlns:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent" >

<ListView android:iid ="@+id/ListView01"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content" >
</ ListView >
</ LinearLayout >

Etape 4. Création d’un fichieontact_layout.xml

Faire un clic droit sulayout et choisifNew / Others... / Android / Android XML .
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Ce fichier va définir la maniére dont une instadeda classe Contact sera affichée.

Par défaut le fichier contient le code xml suivant

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>
<LinearLayout

xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content" >

</ LinearLayout >
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On peut par exemple définir ce fichier comme suit :

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<LinearLayout xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width ="wrap_content" android:layout_height
android:id  ="@+id/LL_Fond" >

<TextView android:text ="Nom" android:id ="@+id/TV_Nom"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content" >

</ TextView >

<TextView android:text ="Prénom" android:id ="@+id/TV_Prenom"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content" >

</ TextView >

<ListView android:iid ="@+id/ListView01"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content" >
</ ListView >
</ LinearLayout >

Etape 5. Création d’une clasSentactAdapter

Nous allons créer un objet qui se chargera de ¢gmapping entre nos données et le layout

des items. Ce composant sera basé sur un Adapter.

FaireNew / Class

="wrap_content"

37



Le code généré par défaut est le suivant :

package com.dvp.list;

public class ContactAdapter {

}

Le code doit étre modifié comme suit :

package com.dvp.list;

import  java.util.List;

import  android.content.Context;
import  android.view.LayoutlInflater;
import  android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.BaseAdapter;
import android.widget.LinearLayout;
import android.widget.TextView;

public class ContactAdapter extends BaseAdapter {

/I Une liste de contact

private  List<Contact> mListP ;

/ILe contexte dans lequel est présent notre adapter

private  Context —mContext ;

/lUn mécanisme pour gérer l'affichage graphique dep uis un layout XML
private  Layoutlnflater minflater

/I le constructeur

public  ContactAdapter(Context context, List<Contact> aLis tP) {
mContext = context;

mListP = aListP;

/ILe LayoutInflater permet de parser un layout XML et de te transcoder en IHM Android.
minflater = LayoutInflater. from ( mContext );

}
/IPour respecter l'interface BaseAdapter, il nous f aut spécifier la méthode "count()".

public int getCount() {
return  mListP .size();

public  Object getltem( int position) {
return  mListP .get(position);

public  long getltemld( int position) {
return  position;

/I Maintenant il faut surcharger la méthode pour re nvoyer une "View"
/I en fonction d'une position donnée.
public  View getView(  int position, View convertView, ViewGroup parent) {
LinearLayout layoutltem;

/I(1) : Réutilisation des layouts

if (convertView == null ){
/lInitialisation de notre item a partir du layout XML "personne_layout.xml"
layoutltem = (LinearLayout) minflater  .inflate(R.layout. contact_layout
} else {
layoutltem = (LinearLayout) convertView;

}

/I(2) : Récupération des TextView de notre layout
TextView tv_Nom = (TextView)layoutltem.findViewB yld(R.id.  TV_Nony);
TextView tv_Prenom = (TextView)layoutltem.findVi ewByld(R.id.  TV_Prenom);

//(3) : Renseignement des valeurs
tv_Nom.setText( mListP .get(position). nom);
tv_Prenom.setText( mListP .get(position). prenom);

//On retourne l'item créé.
return layoutltem;

false );
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Etape 6. Modification du fichier DVPListl.java

Le code peut étre

package com.dvp.list;

import
import
import
import
import

public

java.util.ArrayList;
android.app.Activity;
android.os.Bundle;
android.widget.ListView;
com.dvp.list.ContactAdapter;

class DVPListl extends Activity {

/** Called when the activity is first created. */
@Override

public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super .onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout. main );

/IRécupération de la liste des personnes

ArrayList<Contact> listP = Contact. Initialiser

ContactAdapter adapter =

/[Création et initialisation de I'Adapter pour les
new ContactAdapter(

/IRécupération du composant ListView

ListView list = (ListView)findViewByld(R.id

/lnitialisation de la liste avec les données

list.setAdapter(adapter);

La ligne :
ListView list = (ListView)findViewByld(R.id
Est responsible d’'une erreur.

0
contact
this , listP);
.ListView01);
.ListView01);

Faire un clic gauche dans la marge et ch@seate Field
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Le fichier R.java ressemble alors a ce qui suit :

/* AUTO-GENERATED FILE. DO NOT MODIFY.
*

* This class was automatically generated by the
*aapt  tool from the resource data it found. It
* should not be modified by hand.

*/

package com.dvp.list;

public  final class R{
public  static final class attr{

public  static final class drawable {

public  static final int icon =0x7f020000;

public  static final class id{

public  static final int LL_Fond =0x7f050000;
public  static final int  ListView01l =0x7f050003;
public  static final int  TV_Non¥0x7f050001;
public  static final int  TV_Prenom=0x7f050002;

public  static final class layout {
public  static final int contact_layout

public  static final int  main =0x7f030001;

public  static final class string {

public  static final int  app_name=0x7f040001;
public  static final int  hello =0x7f040000;

Etape 7. Tester le programme.

L'exécution doit donner ceci :

Derniére mise a
jour du fichier

=0x7f030000;
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Etape 8. Gérer les événéments de la liste
Sous-Etape 8.1. Ajouter une interface a la clagsdgdCtAdapter et des listeners

Ouvrir le fichier ContactAdapter.java et remplapar le code suivant :

package com.dvp.list;

import  java.util.ArrayList;

import  java.util.List;

import android.content.Context;
import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.BaseAdapter;
import android.widget.LinearLayout;
import android.widget.TextView;

public class ContactAdapter extends BaseAdapter {

/l'Une liste  de contact

private  List<Contact> mListP ;

/lLe contexte dans lequel est présent notre adapter

private  Context mContext ;

/lUn_mécanisme pour gérer I'affichage graphique depuis un layout XML
private  LayoutInflater minflater

/l'le __ constructeur

public ContactAdapter(Context context, List<Contact> aLis tP) {
mContext = context;
mListP = aListP;

/IlLe _LayoutInflater permet de parserun _ layout XML et _ de te transcoder
en IHM Android .
minflater = LayoutlInflater. from ( mContext );
}
/IPour respecter l'interface BaseAdapter, il __nous faut spécifier la méthode
"count()".

public int getCount() {
return  mListP .size();
}

public  Object getltem( int position) {
return ~ mListP .get(position);

public  long getltemld( int position) {
return  position;

/I Maintenant il faut surcharger la méthode pour renvoyer une "View"

/l'en__ fonction d'une position donnée .

public View getView( int position, View convertView, ViewGroup parent) {
LinearLayout layoutltem;

/I(1) : Réutilisation des layouts
if (convertView == null ){
MMNnitialisation de notre item a partir du_layout XML

"personne_layout.xml"
layoutltem = (LinearLayout)

minflater  .inflate(R.layout. contact_layout , parent, false );
}  else {
layoutltem = (LinearLayout) convertView;
}
//(2) : Récupération des TextViewde  notre layout
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TextView tv_Nom = (TextView)layoutltem.findViewBy Id(R.id.  TV_Non);
TextView tv_Prenom =

(TextView)layoutltem.findViewByld(R.id. TV_Prenom);

/I(3) : Renseignement des valeurs
tv_Nom.setText( mListP .get(position). nom;
tv_Prenom.setText( mListP .get(position). prenom);

/IOn retourne I'item créé .
return layoutltem;

}

/I Interface pour écouter les évenements sur le nom d'un contact

public interface ContactAdapterListener {
public  void onClickNom(Contact item, int position);
}

/IContient la liste des listeners

private  ArrayList<ContactAdapterListener> mListListener = new
ArrayList<ContactAdapterListener>();

/I Pour ajouter un_listener sur notre  adapter
public  void addListener(ContactAdapterListener aListener) {
mListListener .add(aListener);

}
/I permet  de prévenir  tous les listeners
private  void sendListener(Contact item, int _position) {
for (int i=  mListListener .size()-1;1>=0; i--) {
mListListener .get(i).onClickNom(item, position);
}
}

Sous-Etape 8.2. Modification de la méthggView.

La version actuelle de la méthode est la suivante :

public View getView(  int position, View convertView, ViewGroup parent) {
LinearLayout layoutltem;
//(1) : Réutilisation des layouts

if (convertView == null ) {

/lInitialisation de notre item a partir du layout XML "personne_layout.xml"

layoutltem = (LinearLayout) minflater  .inflate(R.layout. contact_layout , parent, false );
} else {

layoutltem = (LinearLayout) convertView;

//(2) : Récupération des TextView de notre layout
TextView tv_Nom = (TextView)layoutltem.findViewBy Id(R.id.  TV_Nonj;
TextView tv_Prenom = (TextView)layoutltem.findVie wByld(R.id.  TV_Prenom);

//(3) : Renseignement des valeurs
tv_Nom.setText( mListP .get(position). nomy;
tv_Prenom.setText( mListP .get(position). prenom );

//On retourne l'item créé.
return layoutltem;

}

Ajouter la définition d’'une variabl€lick Listener comme suit (et importer le package
nécessaire : android.view.View.OnClickListener) :



OnClickListener ClickListener = new OnClickListener() {
@Override
public  void onClick(View V) {

/lLorsque  loncliquesur  le nom, on récupére la positionde  la "Personne "
Integer position = (Integer)v.getTag();

//On prévient les listeners qu'ily a eu ~_un clic  sur le TextView "TV_Nom".
sendListener(  mListP .get(position), position);

}

Et copier le code suivant dagstView.
public View getView(  int position, View convertView, ViewGroup parent) {
LinearLayout layoutltem;
//(1) : Réutilisation des layouts
if (convertView == null ) {
/lInitialisation de notre item a partir du layout XML "contact_layout.xml"

layoutltem = (LinearLayout) minflater  .inflate(R.layout. contact_layout , parent,

} else {
layoutltem = (LinearLayout) convertView;

//(2) : Récupération des TextView de notre layout
TextView tv_Nom = (TextView)layoutltem.findViewBy Id(R.id.  TV_Nonj;
TextView tv_Prenom = (TextView)layoutltem.findVie wByld(R.id.  TV_Prenom);

//(3) : Renseignement des valeurs
tv_Nom.setText( mListP .get(position). nomy;
tv_Prenom.setText( mListP .get(position). prenom );

/I (4) : On mémorise la position de la "Contact” dans le composant textview
tv_Nom.setTag(position);

false );

/IOn ajoute un listener
tv_Nom.setOnClickListener( ClickListener );

A

modifications

/IOn retourne l'item créé.
return layoutltem;

}

Sous-Etape 9.3. Modification de la classe DvpListl

Ouvrir le fichierDvpListl.java et modifier le code en ajoutant :
... implements ContactAdapterListener ...
Ceci nécessite de modifier lesrmeports »...

Au final la nouvelle classe DVPListl doit ressemlaleeci :
package com.dvp.list;

import  java.util.ArrayList;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.app.AlertDialog.Builder;

import android.os.Bundle;

import android.widget.ListView;

import  com.dvp.list.ContactAdapter;

import com.dvp.list.ContactAdapter.ContactAdapterListener ;

public  class DVPListl extends Activity implements  ContactAdapterListener {
/** Called when the activity is first created. */

public  void onClickNom(Contact item, int position) {

Builder builder = new AlertDialog.Builder( this );
builder.setTitle( "Contact Information" );

ajout

builder.setMessage( "Le telephone est : " +item. telephone );
builder.setPositiveButton( "OK", null );
builder.show();
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@Override
public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout. main );

/IRécupération de la liste des personnes
ArrayList<Contact> listP = Contact. Initialiser

/ICréation et initialisation de I'Adapter pour les
ContactAdapter adapter = new ContactAdapter(

0;
contact
this , listP);

adapter.addListener( this ); <«
/IRécupération du composant ListView

ListView list = (ListView)findViewByld(R.id
/lnitialisation de la liste avec les données

list.setAdapter(adapter);

Sous-Etape 8.4. Tester le programme

Cliquer par exemple sur lenom « Dupont ».

. ListView01 );

modifications
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6. Intégrer Google Map dans Android
Etape 1. Obtenir le md5 checksum.

Aller dansWindow / Preferences

Choisir ensuitéAndroid / Build .
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Relever le chemin d’acces par défalefault debug keystore

Dans mon cas particulier le chemin e€t\Users\lacomme.T3500-PC\.android\

Ouvrir une consolemenu Demarrer / Accessoires / Invite de Commandes

a7



Ce qui donne :

Dans le fenétre Invite de commandes, il faut tdpeommande suivante :

keytool -list -keystore <chemin_vers_le_fichier_de bug>.keystore

La commande
kytool -list — keystore
« C:\Users\lacomme.T3500-PC\.android\debug.keystore »

donne sur ma machine :
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Il est possible que vous obteniez I'erreur suivante

Microsoft Windows [version 6.0.6001]

Copyright (c) 2006 Microsoft Corporation. Tous droi ts réservés.
C:\Users\Philippe>keytool -list -keystore ................

'keytool' n'est pas reconnu en tant que commande in terne

ou externe, un programme exécutable ou un fichier d e commandes.

Cela veut dire que le chemin d’accés dans votie paicontient pas le chemin
correct vers I'exécutable.

Si vous avez réaliser une installation standarddfésents éléments (SDK
etc...), il est probable que le JDK soit dans le rige Sun sous la racine.

Dans la fenétre MSDOS, faire :

cd c:\sun\SDK\jdk\bin
keytool -list — keystore .....

et tout devrait fonctionner.

Faire ensuite Modifier / Sélectionner.

Avec la souris, sélectionner votre MD5 :
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Faire ensuitélodifier / Copier.
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Vérifier que la copie de votre MD5 s’est effectuéerectement.
Pour cela ouvrez le bloc notes et faiiektion / Coller.

Vous devriez obtenir un document comme celui-ci :
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Etape 2. Obtenir une clé Google.

Connectez vous a I'adresse suivante :
http://code.gooqgle.com/intl/fr/android/maps-apirgiQ.html

Faites CTRL-V dans le champ My certificate’s MDbgerprint :
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Aprées quelques secondes, vous devriez obtenir age web vous donnant votre clé :

Dans mon cas particulier, j'ai obtenu :

Clé . 07\-***7\'***7\'****************************Q
MD5 . 4D*************************************1F

Et un exemple de code :

<com.google.android.maps.MapView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent
and rOI d ap | Key:"o***************** **************Q"
/>
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Etape 3. Créer une application Android.

Faire New / Project et choisir Android Project.
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Le projet ainsi crée doit se présenter comme suit :

Etape 4. Modifier I'application Android pour utiéisles services google

Ouvrir le fichierAndroidManifest.xml
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Aller dans 'ongletPermissions

Faire ensuitédd.
Choisir ensuitdJses Permission
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Dans le champ Name choisir :
android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION
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Passez ensuite sur l'onglet AndroidManifest.xmlvétifier que vous obtenez un fichier
similaire a celui-ci :

Recommencer I'opération en choisissant :
android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION
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Et finalement une troisieme fois en choisissant :
android.permission.INTERNET

Le fichier AndroidManifest.xml doit ressembler ace

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<manifest  xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package ="google.dvp.essai"
android:versionCode ="1"
android:versionName ="1.0" >
<application android:icon  ="@drawable/icon" android:label ="@string/app_name" >
<activity android:name =".EssaiGoogleApi"
android:label ="@string/app_name" >
<intent-filter >
<action android:name ="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name ="android.intent.category.LAUNCHER" />
</ intent-filter >
</ activity >
</ application >
<uses-permission android:name  ="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" ></ uses-permission
<uses-permission android:name ="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" ></ uses-permission

<uses-permission android:name ="android.permission.INTERNET" ></ uses-permission >
</ manifest >
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Prenez le temps de vérifier que le programme camghib’exécute. Ceci devrait donner :

Etape 5. Ajouter 'API google

Aller dansWindow / Android SDK
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Aller dansAvailable Packages

ChoisirInstall Selected.
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Accepter les conditions de la licence et fairgtall .

Patientez jusqu’a la fin du processus.
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Etape 6. Ouvrir lefichier nommadrings.xml

Le fichier initialement se présente comme suit.

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<resources >
<string name="hello" >Hello World, EssaiGoogleApi!

<string name="app_name" >essai_google </ siring
</ resources >

>

</ string

>
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Aller dansRessoureset choisiradd->String.

# Android Resources (default)

Resources Elements OOO0OO0ORHOAIM A:

Resources | stringsxm|
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Le fichier doit se présenter comme suit :

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>
<resources >

<string  name="hello" >Hello World, EssaiGoogleApi! </ string >

<string name="app_name" >essai_google </ string >

<string name="mapskey" >0viPKJ2HQYQFVrVV2Pt7r9DyKX5ayOhJhRh04ZQ </ string

</ resources >

Etape 7. Modifier le fichier main.xml
<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<LinearLayout xmlns:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent"
>

<com.google.android.maps.MapView

android:layout_width ="fill_parent"

android:layout_height ="fill_parent"

android:apiKey  ="OvfPKJ2HqYQFVrVV2Pt7r9DyKX5ay0hJhRh04ZQ"
/>

Correspond a
I'exemple de code
pProposeé par
Google

</ LinearLayout >

>
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Etape 8. Modifier le fichier AndroidManifest.xml

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<manifest  xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package ="google.dvp.essai"
android:versionCode ="1"
android:versionName ="1.0" >
<application android:icon ~ ="@drawable/icon" android:label ="@string/app_name"
android:debuggable ="true" >
<uses-library android:name ="com.google.android.maps" /> < Modification
<activity android:name =".EssaiGoogleApi"
android:label ="@string/app_name" >
<intent-filter >
<action android:name ="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name ="android.intent.category.LAUNCHER" />
</ intent-filter >

</ activity >

</ application >

<uses-permission android:name ="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" ></ uses-permission
<uses-permission android:name ="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" ></ uses-permission
<uses-permission android:name  ="android.permission.INTERNET" ></ uses-permission >

</ manifest >

Etape 9. Modifier I'application principale

Aller dansProject / Properties
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Aller dans la partie Android et modifiez la « targe

Ouvrez le fichiefessaiGoogleApi.java.

package google.dvp.essai;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.*;

import com.google.android.maps.GeoPoint;
import com.google.android.maps.MapActivity;
import com.google.android.maps.MapController;
import com.google.android.maps.MapView;



public class EssaiGoogleApi extends MapActivity {

/** Called when the activity is first created. */
@Override
public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout. main );

@Override
protected boolean isRouteDisplayed() {
return false ;

Etape 10. Créer un AVD compatible

Aller dans le répertoire d’installation du SDK anter I'exécutable.
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Faire ensuitd&New.
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Ce qui donne alafin :

Etape 8. Exécuter I'application.

Comme notre machine V1Google est la seule compatiddle est immédiatement
sélectionnée.
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Ce qui donne :
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Etape 11. Géolocaliser un point

Ouvrir le fichier EssaiGoogleApi.java et modifierdode comme suit :

package google.dvp.essai;

import
import
import

import
import
import
import

public

android.app.Activity

android.os.Bundle;

android .

*-
)

com.google.android.maps.GeoPoint;
com.google.android.maps.MapActivity;
com.google.android.maps.MapController;
com.google.android.maps.MapView;

class EssaiGoogleApi extends MapActivity {

private
private
private

MapView mapView;
MapController mc,
GeoPoint  location

/** Called when the activity is first created. */

@Override
public  void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
this . mapView = new MapView( this , this .getResources().getString(R.string. mapskey ));
this . mapView.setClickable( true );
this . mc= this . mapView.getController();
/I 'on positionne la carte sur lisima

double Ilatitude = 45.758891;
double longitude =3.111223;

this .location = new GeoPoint(( int )(latitude*1000000.0),( int )(longitude*1000000.0));
this . mcsetCenter(  this . location );
this . mc.setZoom(25);
this . mapView.setSatellite( true );
this . mapView.invalidate();
setContentView( this . mapView);
}
@Override
protected boolean isRouteDisplayed() {
return  false ;
}
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A I'exécution, on obtient une carte centrée sIBIMA.
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1. Configurer NetBeans

Lancer NetBeans.

Aller dans le menirools/Plugins
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Aller dansSettingset faire ensuité&dd.
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Dans le champ Name, on peut choisir Kenai par elempdans le champ URL l'adresse
suivante http://kenai.com/downloads/nbandroid/updates.xmi

Consulter ensuite la partfevailable Plugins.
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Choisir ensuite Android et lancez l'installatioro{boninstall).

Validez ensuite les différentes étapes de I'inatalh.
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Patientez quelques secondes pendant I'installation...

Certains plugins ne sont pas signés. Une autarisast nécessaire pour réaliser I'installation.
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2. Créer un projet Android

FaireFile / New Project

ChoisirAndroid etAndroid Application .
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Choisir ensuitéManage Plateforms
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ChoisirAdd Platform

Allez dans le répertoirandroid-sdk-windows / platforms.
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Modifier le programme principal comme suit :

package org.me.androidapplicationl;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget. TextView;

public class MainActivity extends Activity {

/** Called when the activity is first created.
@Override
public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
/I ToDo add your GUI initialization code he

TextView tv = new TextView(this);
tv.setText("Hello, Android");
setContentView(tv);

*/

re
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Ceci devrait donner comme résultat d’exécution :

86



3. Créer un bouton (un exemple simpliste !)

Ouvrir le fichier nommé MainActivity.java et rempgler le code par le code suivant :
package org.me.androidapplicationl;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.Button;
import android.widget. TextView;

public class MainActivity extends Activity {

/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate(Bundle icicle) {

super.onCreate(icicle);

/I ToDo add your GUI initialization code he re

Button mon_bouton = new Button(this);
mon_bouton.setText("OK");
setContentView(mon_bouton);

}

Le résultat d’exécution doit se présenter comme: sui
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4. Gestion des listes
Création d’une liste.

Etape 1 : il faut modifier le type d’applicatioréer Remplacer Activity par ListActivity.

Etape 2 :
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Modifier le fichiermain.xml comme suit :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
>
<ListView android:id="@android:id/list"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content">
</ListView>
</LinearLayout>

.com/apk/res/android"

Etape 3. Modifier le code de MainActivity.java comrsuit :

package org.me.androidapplicationl;

import android.app.ListActivity;

import android.os.Bundle;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.Button;

public class MainActivity extends ListActivity{

private String[] mStrings = {
"AAAAAAAA", "BBBBBBBB", "CCCCCCCC", "DD
"FFFFFFFF", "GGGGGGGG", "HHHHHHHH", "lI
"KKKKKKKK", "LLLLLLLL", "MMMMMMMM", "NN
"PPPPPPPP", "QQQQQQQQ", "RRRRRRRR", "SS
"UUUUUUUU", "VVVVVVVV' "WWWWWWWW", "XX
"227227777"

/** Called when the activity is first created.

@Override

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
/l ToDo add your GUI initialization code he
setContentView(R.layout.main);
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAda

android.R.layout.simple_list_item_1, mStrings);

setListAdapter(adapter);

DDDDDD", "EEEEEEEE",
i, 33333333,
NNNNNN", "OO000000",
SSSSSS, "TTTTTTTT",
XXXXXX", "YYYYYYYY",

*/

re

pter<String>(this,
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Etape 4 : Inclure la librairies Android Ant Task.

Le projet doit ressembler a ce qui suit :

Etape 5 : Tester la liste.
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