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Si vous utilisez un Maclintosh, connectez-vous a l'adresse surboheisissez la version adaptée a
votre plateforme :
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« Installer Microsoft® Silverlight™ Plug-in de Navigateur

Bienvenue dans le programme d'installation du logiciel Microsoft@
Silverlight™ Plug-in de Navigateur

Ce programme d'installation installera Microsoft Silverlight sur votre

& Introduction ordinateur. 1l vous guidera tout au long de l'installation de ce plug-in de
navigateur.

Vous devez redémarrer votre navigateur pour gue les modifications
effectuées prennent effet.

& Licence

® Destination

@ Type d'installation
@ Installation

® Résume

B

4
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Silverlight
F ' _Revenir ) (_ Continuer )

< Installer Microsoft® Silverlight™ Plug-in de Mavigateur

Contrat de licence

| Francais 2
& Introduction 3 :

O Licence Silverlight recherche automatiquement les mises & jour. Consultez la (—]

® Destination déclaration de confidentialité pour en savair plus.

® Type d'installation TERMES DU CONTRAT DE LICEMCE LOGICIEL MICROSOFT
MICROSOFT SILVERLIGHT 4
@ Installation Les présents termes du contrat de licence constituent un contrat entre
. . Microsoft Corporation (ou en fonction du lieu ol vous vivez, 'un de
® Résumé ses affiliés) et vous. Lisez-les attentivement. lls portent sur le logiciel

visé ci-dessus, y compris le support sur lequel vous 'avez regu, le
cas échéant. Ce contrat porte également sur les produits Microsoft
suivants :

*les mises & jour (y compris, mais de maniére non limitative les
corrections de bogues, les patchs, les mises & jour, les mises &
niveau, les améliorations, les nouvelles versions et les versions

B

ultérieures du logiciel, regroupés sous la désignation les « mises &
* |les suppléments,
Micrasafts * les services Internet, et g

* les services d'assistance technigue

Ll L]
Sllverhg ht - de ce loaiciel & moins aue d'autres termes n'accompaanent ces b4
Fl (Imprimer... ) (_ Enregistrer... ) ( Revenir :j (_ Continuer )




« Installer Microsoft® Silverlight™ Plug-in de Navigateur

Sélectionner une destination

Sélectionnez le disque sur lequel vous souhaitez installer
& Introduction le logiciel Microsoft® Silverlight™ Plug-in de Navigateur.

@ Licence
& Destination

® Type d'installation

@ Installation Macintosh HD
. . 52,81 Go libre(s)
@® Résumé 79,68 Go au total

L'installation de ce logiciel requiert 34,2 Mo d'espace libre.
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« Installer Microsoft® Silverlight™ Plug-in de Mavigateur

Installation standard sur « Macintosh HD »

& Introduction

# Licence Cela occupera 34,2 Mo d’espace disque sur
I'ordinateur.

2 Destination
Cliquez sur Installer pour procéder a une
installation standard de ce logiciel sur le disque
@ Installation « Macintosh HD ».

& Type d'installation

® Resumé

W
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( Changer I'emplacement de I'installation... )




« Installer Microsoft® Silverlight™ Plug-in de Mavigateur

L'installation a été réalisée avec succeés.

& Introduction
@ Licence

@ Destination

& Type d'installation

© Installation L’installation a réussi.
& Résumeé

Le logiciel a été installé.

W
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Dans la barre de lancement, vous pouvez ensuite lancer igitverl

800 Préférences Microsoft Silverlight

[---Mises'&jour | Lecture  Stockage d'application = Webcam/mic Autorisations

®) Rechercher les mises a jour ; je décide si je les télécharge/installe
() Ne jamais rechercher les mises & jour. (non recommandé)

Microsoft Silverlight sera plus vulnérable aux menaces de sécurité sans les mises a
Jjour les plus récentes.

Les choix ci-dessus sont désactivés, car I'administrateur a défini et verrouillé cette préférence
pour ce compte.




Sous Windows, a la fin de l'installation, vous pouvez vérijjiee tout fonctionne en utilisant le
menu Démarrer :

. LPSclveIDE
. Macromedia
. Maintenance Philippe
- Microsoft \MET Framework SDK v2.0
. Microsoft ASP.NET 2.0 AJAX Extensions Documents
. Microsoft Office
- Microsoft Silverlight Images
w Microsoft Silverlight
. Microsoft Silverlight 2 5DK - Frangais
. Microsoft SQL Server 2005
. Microsoft Visual Studio 2008
. Microsoft Windows SDK vG6.0A
) Microsoft Windows SDK 7.0
) Microsoft Works

Musique

Jeux

Documents récents

. Ordinateur
L MiKTeX 27
.. Mozilla Firefox Réseau
L MySQL
.. NetBeans Connexion
. MNetWaiting
.. NVIDIA Cerporation Panneau de configuration
. MNX Client for Windows
| OpenCV 20.0 Programmes par défaut
./ OpenCV 21.0 | :
| OpenOffice.org 3.0 GOl

- Qutil de diagnostic de modem
.. Qutil de mise & jour Google

. Qutils Micresoft Office

. Pack GTK+ 210

.. PDF Split And Merge

. PDFCreator

1 Précédent

» Configuration Microsoft Silverlight

A propos de | Mises & jour I Lecture I Webcam f mic I Autorisations I Stockage d'application |

Microsoft Silverlight

'y Version : 4.0.50524.0

. {c) 2010 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.

Picocnict

Silverlight
Afficher le contrat de licence Silverlight I
Afficher |a dédaration de confidentialité Silverlight

Avertissement : ce logiciel est protége par lz loi relative au dreit d'auteur =t par les conventions
internationales, Toute repreduction cu distribution partiglle cu totale du logiciel, par quelque
moyen gue ce soit, est strictement interdite. Toute personne ne respectant pas ces dispositions se
rendra coupable du délit de contrefagon et sera passible des sanctions penales prévues par Iz loi,

OK. ] ’ Annuler

—— % __________J




Il est possible de réaliser des applications Silverlighttéisant Eclipse.

Télécharger Eclipse et installer Eclipse sur votre nma&ch

AOO Java - Eclipse - fUsers/philippe /Documents/workspace

( Welcome 83 AT AN S
Welcome to the Eclipse IDE for Java Developers

A

Par précautions, vérifier que vous posséder la derniére vefsima.:Help / Check for updates

e Contacting Software Sites

Checking for updartes...

i
.

| —
)

%,

[ ] Always run in background

I: Cancel :] l: Details == :I I:Run in Background :l
P




Install

Available Software

Select a site or enter the location of a site.

~] ( Add... )

Find more software by working with the “Available Software Sites” preferences.

Work with: | type or select a site

[ type filter text
[ Mame Wersion

B (i) There is no site selected.

C Select All ) (Deselectﬁ\ll )

_Details

E Show only the latest versions of available software | Hide items that are already installed

™! Group items by category What is already installed?

E Contact all update sites during install to find required software

Automatic Updates
Available Software Sites

¥ Java

b Run/Debug

> Tasks

FTeam

P Usage Data Collector

Walidation
XML

Qﬂ Helios
Qﬂ Mylyn for Eclipse Helios
%ﬂThe Eclipse Project Updates

0000000000000 0RaRE

N ERCO O ENC D ERCENE BN B EYC RN

@ = Back Mext > I: Cancel ) Finish
4
ChoisirAvailable Software siteset faireAdd.

~ ™ Preferences
" type filter text Available Software Sites roww
P Ceneral

- Ant -

» Help type filter text

¥installfUpdate Name 4 Location

http:/ fdownload.eclipse.org /releases/helio:
http:/ /download.eclipse.org /tools/mylyn/u

http:/ jdownload.eclipse.org/eclipse fupdate SRl
http:/ fdev.eclipse.org/svaraot/dsdp/org.ec

http: / jdownload.eclipse.org /birt /update -si’ Remave
http:/ /download.eclipse.org /datatools/upd:~ —
http:/ fdownload.eclipse.org/dsdp/mtj/ upd. Reload
http:/ /download.eclipse.org/dsdp/mtj/upd.

http:/ fdownload.eclipse.org fdsdp/tm/upda W
http:/ /download.eclipse.org /egit/updates -
http:/ fdownload.eclipse.org/mat/ 1.0/ upda
http:/ fdownload.eclipse.org/ modeling femf

http:/ jdownload.eclipse.org/ modeling femf ExpT

http:/ /download.eclipse.org/modeling /emf:
http:/ fdownload.eclipse.org/modeling /emf:
http:/ jdownload.eclipse.org/ modeling femf
http:/ fdownload.eclipse.org /modeling /gmf *

htto: { {download.ecliose.ora/modelina/m2r *

:

4w

@

[ Cancel

) ok )

Choisir comme adresséttp://www.eclipse4sl.org/update/mac/




OO0 0 Add Site

Mame: http: f feweeeclipseds|.org fupdate fmac/

|: Local...

)

Location:  http:/ fwwseclipseds|.org fupdate fmac/

|: Archive... j

@ [ Cancel

3 € 0K

)

Laissez-vous guider et procéder a l'installation.

o N

Install

Available Software

Check the items that you wish to install.

o

Work with: | http: / /www.eclipsedsl.org jupdate /mac/ - hitp://www.eclipsedsl.org/update/mac/

| ( Add.. )

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

[ type filter text

Name Wersion
# #1000 Contribution
™ » 000 Documentation
# w000 Runtime
@ P 00 Source

[ Select All ) (DESE'E(IA”) 5 items selected

-

Details

Source 1.0.0.2--cLiY6h7wM733K535E

Mere
@ Show only the latest versions of available software "] Hide items that are already installed
¥ Group items by category What is already installed?
# Contact all update sites during install to find required software
® < Back [ Next = ) ( Cancel ) Finish
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Comme précédemment, il faut installer le plugin Silverlight.
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FaireFile / New / Project

Ce qui donne sur un Maclintosh :
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Ce qui donne sous Windows :

Puis un MacIntosh :
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Et sous Windows :

L'environnement de travail se présente comme suit :
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Ou bien comme ceci :
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Choisir comme nom, le nom proposé par défadyPage.xaml

Le projet se présent comme suit :
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Démarrer Visual Studio 2010
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Etape 5.1. Création d’un projet.

Et choisirFichier / Nouveau Projet
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L'environnement de dévelopement se présente comme suit :

La premiére exécution donne :
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Etape 5.2. Création d’un projet.

En utilisant la boite a outils, poser bouton et untextblock sur la pagéMainPage.xaml
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Faire un double-clic sur le bouton

Modifier la méthoddButton1_Clic comme suit :

" #$ % # & (
#$ % # & & 4 %
-. & . 0 1 1

Ceci donne a I'exécution :
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Et aprés le clic :

Notons la composition du répertoire :

Un double-clic sur SilverlightApplication1TestPage.html donne Imen&sultat.
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Etape 6.1. Création d’un projet.

26



by

Comme pour I'exemple précédent, & l'aide de la boite a owtiispeut monter une interface
minimaliste :

Modifier le code associé au bouton :

&% 2

HoH oH o HHHHH
R
*

/'&-. 0 1 &&&1 2
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Ceci donne a I'exécution :
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Etape 6.2. Gestion des panels.

En utilisant urStack Panelet desCheck Boxes construisez un formulaire de saisie.

Ce qui donne :
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Etape 6.3. Gestion dedlist box ».

Remplacer les cases a cocher par une List Box qui se tveuvée bas de la boite a outils.

30



Faire un clic droit sur le nouveau ListBox et choixiopriété.

Choisir ensuite d’ajouter une collection a la ListBox.
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Puis cliquer suAjouter pour ajouter le premiatem.

Faire un clic sur I'attributems.
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Et ajouté les items les uns apres les autres...
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Ceci maodifie l'interface :
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Ce qui donne a I'exécution :
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Etape 6.3. Gestion desPasswordBox».

Remplacer la liste déroulante par deux champs de saisie :
- un champ classique de type
- un champ de type PasswordBox.
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Etape 7.1. Création d’'un nouveau projet
FaireFile / New / Project

Réaliser une application « simple » avec deux boutons et ageiiapplication s’appellera
SilverlightApplication7_Visualiseur_JRG

Utiliser I'objet «Image » de la boite a outils :

37



L'application principale doit ressembler a ce qui suit :

Etape 7.2. Création d’'un nouveau dossier pour les images
Créer un répertoire contenant des images.

Placer ce répertoire dafisn/debug/img/

38



Sélectionner par exemple 3 images comme ci-dessous i@itkrs photos doivent avoir un nom de
type photoX.jpgou X vade 1 a 3):

Etape 7.3. Modifier le code derriere les deux boutons.

using System ;

using System.Collections.Generic ;
using System.Linq ;

using System.Net ;

using System.Windows ;

using System.Windows.Controls ;
using System.Windows.Documents
using System.Windows.Input ;

using System.Windows.Media ;

using System.Windows.Media.Animation ;
using System.Windows.Shapes ;

using System.Windows.Media.Imaging ;

namespace SilverlightApplication6

public  partial class MainPage : UserControl

int  position = 1;

39



public  MainPage ()

{
InitializeComponent 0;
Uri  URL = new Uri ("/img/photol.jpg" , UriKind .Relative
imagel.Source = new Bitmaplmage (URL);
}
private  void buttonl_Clic  (object sender , RoutedEventArgs
{
position++
if ( position > 3)
position = 1;
String  adresse = "/img/photo" + position + "jpg"
Uri URL = new Uri (adresse , UriKind .Relative );
imagel.Source = new Bitmaplmage (URL);
}
private  void button2_Clic  (object sender , RoutedEventArgs
{
position-- ;
if ( position <1)
position = 3;
String  adresse = "/img/photo" + position + "jpg"
Uri URL = new Uri (adresse , UriKind .Relative );
imagel.Source = new Bitmaplmage (URD);
}

e)

e)

Etape 7.4. Tester le code.

Pour tester le code, il ne faut pas lancer le testta gda Visual Studio directement. Il faut aller

chercher le fichier .html dans le dossier de votre projet.
Ex:

Ce qui donne :

40




Etape 7.5. Utiliser des images d’internet.

Il est également possible d'utiliser directement les imageternet. Par exemple, on peut utiliser
les 3 images se trouvant a cette adresse : fc.isinghéiituto/Silverlight/

Le nom des fichiers sonphotol.jpg photo2.jpg photo3.jpg

Le code est le suivant :

using System ;

using System.Collections.Generic ;
using System.Linq ;

using System.Net ;

using System.Windows ;

using System.Windows.Controls ;
using System.Windows.Documents
using System.Windows.Input ;

using System.Windows.Media ;

using System.Windows.Media.Animation ;
using System.Windows.Shapes ;

using System.Windows.Media.Imaging ;

namespace SilverlightApplication6

{

public  partial class MainPage : UserControl

int  position = 1;

public  MainPage ()

InitializeComponent 0;

41



Uri  URL = new Uri ("fc.isima.fr/~phan/tuto/Silverlight/photol.jpg" ,
UriKind .Absolute );
imagel.Source = new Bitmaplmage (URL);
}
private  void buttonl_Clic  (object sender , RoutedEventArgs e)
{
position++
if ( position > 10)
position = 1,
String  adresse = "fc.isima.fr/~phan/tuto/Silverlight/photo" + position +
"jpg"
Uri URL = new Uri (adresse , UriKind .Absolute );
imagel.Source = new Bitmaplmage (URL);
}
private  void button2_Clic  (object sender , RoutedEventArgs  e)
{
position-- ;
if ( position <1)
position = 10;
String  adresse = "fc.isima.fr/~phan/tuto/Silverlight/photo" + position +
"jpg"
Uri URL = new Uri (adresse , UriKind .Absolute );
imagel.Source = new Bitmaplmage (URLD);
}
}
}

Noter le changement au niveau de I'adresse et du type denédéqui est maintenant en référence
absolue.

Etape 7.5. Tester le code

Attention, maintenant, il faut lancer le test graceamcourcis F5 « Démarrer le debogage » de
Visual Studio.
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Etape 8.1. Liens avec le tutorial ASP.NET et Flex

Rappelons que nous avons dans le tutorial précédent réalisé unei@osnexine WebApplication.
Vérifiez en relancant NetBeans que I'application est togjaative sur le serveur GlassFish.

Rappelons que lI'adresse du web service est la suivante :
http://localhost:10397/WebApplication1l 1/WSDaoJpaService?wsdl

Etape 8.2. Création d’'une application

Créer une interface simple avec deux zones d’affichage : ¢juneous servira a afficher une liste
de clients et la seconde a afficher des informations au farrmesure des connexions au web
service.
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Etape 8.3. Connexion au web service

Etape 1. Allez danBonnéeset choisirService
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Remarquez le nom attribué par défagerviceReferencel
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Faire clic etAjouter une nouvelle source de données

Choisir Objet.
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Sélectionnez la totalité doerviceReferencel

Les sources de données sont alors mises a jour.
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Etape 2.Modifier la configuration de Glassfish

Lancer Netbeans et allez dans la partie Serveur.
Consulter le champomains folder pour connaitre le répertoire d’installation.

Allez dans le répertoire correspondant. Celui-ci doit contenirépertoire Glassfish et un autre
nommeé docroot.
Sur I'exemple ci-dessous, nous avon$6.8\GlassFish_v3\docroot\

49



Il faut créer deux fichiers :
- clientaccesspolicy.xml
- crossdomain.xmi

clientaccesspolicy.xml

clientaccesspolicy.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<access-policy>
<cross-domain-access>
<policy>
<allow-from http-request-headers="SOAPAction"
<domain uri="*"/>
</allow-from>
<grant-to>
<resource path="/" include-subpaths="true"/
</grant-to>
</policy>
</cross-domain-access>
</access-policy>

50



crossdomain.xml

crossdomain.xml

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE cross-domain-policy SYSTEM "http://www.ma cromedia.com/xml/dtds/cross-domain-
policy.dtd">

<cross-domain-policy>

<allow-http-request-headers-from domain="*" heade rs="SOAPAction,Content-Type"/>

</cross-domain-policy>

Etape 3.Vérification que les deux fichiers sont correctement emgistrés.

Lancer NetBeans.
Ouvrir WebApplicationl et déployer & nouveau I'application.
Vérifier ensuite que les deux fichiers ont été correctemmgistrés.

Lancer un navigateur internet et connectez vouslsip://localhost:xxxxx/crossdomain.xml
ou xxxxx est le numéro de port utilisé par Netbeans. Dans raxstréecport est0397
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Faire la méme vérification avetttp://localhost:10397/clientaccesspolicy.xml
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Etape 8.4. Ajout de code derriére le bouton

Ajoutez le code suivant derriére le bouton :

&% 2

HHFHHFHHHHH R
Ro
*

+<  1& * = 0 +<  1&
& % >0
? +< 1& % % @

& % %# 2

o (
) +< & % %

N& &% & >11 > & 2

" %
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Etape 8.5. Lancer I'exécution du programme.
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% $ &

Nous allons :
- mettre en place une base de données a partir d'un script SQL ;
- configurer le serveur SQL server de Microsoft ;
- définir la couche LINQ ;
- les services WCF ;
- la page web contenant I'accés aux web services.

Etape 9.1. Installation SQL Server Management Studio

o n

Télécharger le produit a cette adressetp://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/ms186312.aspx
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Lancez l'installation.

A partir du menu démarrer, lanc@QL Server o _ _
Management Studio La version installée sur ma machine est la version 9.00.

Faire ensuité&ichier / Nouvelle base de données
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Choisir comme nombase_medecin

Et on peut ainsi « manuellement » créer la base.

Etape 9.2. Création de la base de données a partir d’unrgat

Faire un clic droit subase_medecingt choisifNouvelle Requéte
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Copier le code SQL du fichiereatedb.sgldans la zone de saisie :

Le contenu du ficher de script est le suivant :

create table CLIENTS (
ID bigint not null identity(1,1),
VERSION integer not null,
TITRE varchar(5) not null,
NOM varchar(30) not null,
PRENOM varchar(30) not null,
primary key (ID)

)

create table CRENEAUX (
ID bigint not null identity(1,1),
VERSION integer not null,
HDEBUT integer not null,
MDEBUT integer not null,
HFIN integer not null,
MFIN integer not null,
ID_MEDECIN bigint not null,
primary key (ID)

)

create table MEDECINS (
ID bigint not null identity(1,1),
VERSION integer not null,
TITRE varchar(5) not null,
NOM varchar(30) not null,
PRENOM varchar(30) not null,
primary key (ID)

DE

create table RV (
ID bigint not null identity(1,1),




JOUR datetime not null,
ID_CLIENT bigint not null,
ID_CRENEAU bigint not null,
primary key (ID)

)

alter table CRENEAUX
add constraint FKOBD7A197FE16862
foreign key (ID_MEDECIN)
references MEDECINS (ID);

alter table RV
add constraint FKA4494D97AD2
foreign key (ID_CLIENT)
references CLIENTS (ID);

alter table RV
add constraint FKA441A673246
foreign key (ID_CRENEAU)
references CRENEAUX (ID);

INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'MARTIN', ‘Jules’, 'Mr");
INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'GERMAN', 'Christine’, 'Mme');
INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'JACQUARD', ‘Jules’, ‘Mr");
INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'BISTROU', 'Brigitte’, ‘Melle');

COMMIT WORK;

INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'PELISSIER’, 'Marie', 'Mme');
INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'BROMARD', ‘Jacques’, ‘Mr");
INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'JANDOT', 'Philippe’, 'Mr");
INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITREALUES (1, 'JACQUEMOT", ‘Justine’, ‘Melle’);

COMMIT WORK;

INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 8, 0, 8, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 8, 20, 8, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 8, 40, 9, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 9, 0, 9, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 9, 20, 9, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 9, 40, 10, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 10, 0, 10, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 10, 20, 10, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 10, 40, 11, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 11, 0, 11, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 11, 20, 11, 40)
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 11, 40, 12, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 14, 0, 14, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 14, 20, 14, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 14, 40, 15, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 15, 0, 15, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 15, 20, 15, 40)
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 15, 40, 16, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 16, 0, 16, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 16, 20, 16, 40)
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 16, 40, 17, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 17, 0, 17, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 17, 20, 17, 40)
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 17, 40, 18, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 8, 0, 8, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 8, 20, 8, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 8, 40, 9, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 2, 9, 0, 9, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 9, 20, 9, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 9, 40, 10, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 10, 0, 10, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 10, 20, 10, 40)
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 10, 40, 12, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 2, 12, 0, 12, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 12, 20, 12, 40)
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INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (

INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 8, 0, 8, 20);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 8, 20, 8, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 8, 40, 9, 0);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 9, 0, 9, 20);
20, 9, 40);
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 40, 10, 0);

1,21
1,38
1,38
1,38
1,39
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 9,
1,39
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 3, 1
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 3, 1
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTVMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 3, 1
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUTYMDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 3, 1

COMMIT WORK;

INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUS ('20060822', 1, 2);
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUS ('20060823', 5, 2);
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUE ('20060823', 20, 4);
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUS ('20060910", 10, 2);
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUE ('20060823', 8, 4);
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUE ('20060823', 7, 3);

COMMIT WORK;
ALTER TABLE RV ADD CONSTRAINT UNQ1_RV UNIQUE (JOURD_CRENEAU);

COMMIT WORK;

Lancer I'exécution du script en cliquant sur :

Les différentes tables sont maintenant visibles dans tmisdables
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Etape 9.3. Création d'un projet Silverlight et connexion ad base

FaireFichier / Nouveau / Projet

Choisir Application Silverlight avec comme nor8ilverlightBdD.Web
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Ajouter une zone d’affichage et un bouton. Linterface doit ressamabte qui suit avec une
Listbox et uneButton.
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Aller dans le menwffichage pour faire apparaitreExplorateur de serveurs(s'il n’est pas
affiché).

Faire un clic droit su€onnexionde données et choigkjouter une connexion
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ChoisirMicrosoft SQL Server comme source de données.
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Les tables de la base de données apparaissent maintamala sectiofExplorateur de serveurs
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Etape 9.4. Création des classes « LINQ to SQL

T

/

L'application se présente maintenant comme suit :

Nous allons ajouter des classes LINQ.

Faire un clic droit susilverlightBdD.Web et faireAjouter / Nouvel Element.
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ChoisirClasses LINQ to SQL

Choisir comme nomDataClasses1.dbml
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Par défaut I'éditeur ouvre un fichier vide nomBetaClassel.dbml

Faire un drag and drop de la taBligents versDataClassel.dbml
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Etape 9.5. Création des services WCF.

T

/

Faire un clic droit suBilverlightBdD.web et choisirAjouter Nouvel Element

Ajouter un élément de tygeervice WCFE

Choisir comme nomServicel.svc
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Deux nouveaux fichiers sont ajoutés au projet :
Iservicel.csqui représente l'interface ;
Servicel.svc.cgui représente I'implémentation de l'interface.

Dans le fichielServicel.cson ajoute un nouveau service nommeé getClients.

using System;

using System.Collections.Generic ;
using System.Ling ;

using System.Runtime.Serialization ;
using System.ServiceModel

using System.Text ;

namespace SilverlightBdD.Web

{
[ ServiceContract ]
public interface IServicel
{
[ OperationContract ]
void DoWork();
[ OperationContract ]
List <String > getClients ();
}
}
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Ouvrir ensuite le fichier Servicel.svc.cs et ajouter lehow correspondante :

using System ;

using System.Collections.Generic ;
using System.Ling ;

using System.Runtime.Serialization ;
using System.ServiceModel ;

using System.Text ;

namespace SilverlightBdD.Web

public class Servicel : IServicel
{
public  void DoWork()
{
}
public  List <string > getClients ()
{
DataClassesl1DataContext dc = new DataClasseslDataContext 0;
var AllClient =( from Clients in dc.CLIENTS select Clients.NOM );
return  AllClient.ToList 0;
}
}

Attention : il faut compiler la solution avant de passeétape suivante.

Etape 9.6. Ajout d'une référence de service

T

/

Faire un clic droit suBilverlightBdD et choisirAjouter une référence de service
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Choisir ensuite le boutdDécouvrir.
\Vous devriez obtenir ceci :

Et finalement ;
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Le service web une fois découvert, I'explorateur de solutiomfguaraitre le web service.

Etape 9.7. Modification de I'application principale

Revenons a la page principale de notre projet.
Ouvrir le fichier MainPage.xaml. Faire apparait le code Xddmme suit :
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Modifier I'interface pour qu’elle ressemble a ce qui suit :

Le code xaml doit ressembler a ceci :

<UserControl  x : Class ="SilverlightApplication2_Alexandre.MainPage"

xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/pres entation"
xmlins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

xmlins : d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/200 8"

xmins : mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatib ility/2006"

mc: Ignorable ="d"
d : DesignHeight ="300" d : DesignWidth ="400">

<Grid x : Name="LayoutRoot" Background ="White">

<Button Content ="Button" Height ="23" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="292,134,0,0" Name="button1"  VerticalAlignment ="Top" Width ="75"
Clic ="button1_Clic" />
<ListBox Height ="207" HorizontalAlignment ="Left" Margin ="31,39,0,0"
Name="listBox1" VerticalAlignment ="Top" Width ="239"/>
</ Grid >

</ UserControl >

Faire un double-Clic sur le bouton pour accéder au code C#.
Nous allons nous intéresser a I'’événement clic.

Ouvrez le fichieMainPage.xaml.cs
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Modifier le code comme suit :

# 2
# & &3 2
# &4 52
# & 2
# & 2
# & & 2
# & &6 2
# & & 2
# & & 2
# & & &% 2
# & & 2
% "%
8
9
8
8
2
! (
8
+< 1& !
& >0
: ?  +<
& %# 2
" %
8
<
8
J& &% 2

%

Ceci donne a I'exécution :
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Etape 10.1. Activer IIS
Aller dans le meniDemarrer et choisirPanneau de Configuration.

Sous Windows 7 cela donne un menu comme celui-ci ;

76



Sous Windows 7, choiskctiver des fonctionnalités windows

Sous Windows Vista, choisRrogramme et Fonctionnalités
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Choisir le mentActiver et désactiver des fonctionnalités de Windows.
Cocher service IIS.

Etape 10.2. Configurer IS

Constatons qu'’il existe un répertolreetpub a la racine du disque C.
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Aller dans le meniDemarrer et choisirPanneau de Configuration.

ChoisirOutils d’administration puisGestionnaire des services Internet (11S)
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Le gestionnaire 1IS se présente comme suit :
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Ajouter un site nomménagasin et faisant référence par exemple a la raciwvewroot. Ce
répertoire n’est pas vide sur notre machine...

On obtient donc ceci :
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Etape 10.3. Vérifions que IIS fonctionne.

Allez dans le répertoireC:\Inetpub\wwwroot\Magasin
Créez dans ce répertoire un fichier noningex.html qui peut ressembler a ce qui suit :

<html!>
<head>
</head>

<body>
<h1> Hello World </h1>
</body>
</html>

Lancer votre navigateur avec comme adressgp://localhost/Magasin/

Etape 10.4. Déployer une application

Nous allons choisir une application déja faite. Par exeBiplerlightApplicationl

Faire un clic sur la partie ayant I'extension .Web et pubaeplication.
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Modifier la méthode de publicationNebDeploy  Systéme de fichier

Ceci donneun répertoire sur le disquentenant les fichiers de votre application web.
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C:\magasindemo\

Vérifier que le fichier se charge correctement en lant@nhtml qui se trouve dans le dossier
c:/magasindemof/file:///C:/magasindemo/XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX. html

Etape 10.4. Ajoutons une application a 1IS

Il suffit ensuite de faire un clic droit sur magasin ectoisirAjouter une application.

Il faut utiliser le répertoire correspondant au déploierdentotre application.
Ici C:\magasindemo
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L'application fait ensuite partie du projet :

Si on vérifie que tout fonctionne.
Ona:
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Sélectionnerlemo et choisirDocument par défaut

L'application doit apparaitre en début de liste comme ceci
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Ce qui donnera :
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Etape 10.5. Configurer I'application
Ajoutons une application demo2 a IIS
Nous allons reprendre I'applicati@lverlightApplication7_Visualiseur_JP& le publier dans le

dossierc:\magasindemaLa version du projet est celui qui utilise 'adressagelahsos les
images.

89



Il suffit ensuite de faire un clic droit sur Magasin da®S ket de choisihjouter une application.

Il faut utiliser le répertoire correspondant au déploiemenbtie application.
Ici C:\magasindemo
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L'application fait ensuite partie du projet :

SélectionnezrlemoZ2et choisirDocument par défaut
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Faireajouter (en haut a droite)

Faire un clic droit sur Demo / Gérer une Application / Parcourir
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On obtient :
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Etape 11.1. Installer les produits Microsoft Blend.

La suite logicielle compléte se présente comme suit @gamghuDémarrer.

Le produit que nous utilisons ddicrosoft Blend 3.

Il s’agit d’un outil permettant de réaliser des interfgues facilement qu'avec Visual Studio 2010.
Cet outil évite en particulier de manipuler manuellemenbbiexaml.
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Etape 11.2. Créer un projet Microsoft Blend.

\Vous pouvez nommer cette applicat®itverlightApplication2P .
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Basculez I'affichage en mode mixte. Cela vous permet ditie le code de la page xaml.

Etape 11.3. Créer une forme & animer et 4 boutons.

Allez dans le menu Search (colonne de gauche) et sélectiommectangle. Posez le rectangle sur
le patron de conception.
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L'espace de travail se présente comme suit :

Le code xaml permet de modifier facilement les carastiguies de I'objet. Passez la propriété Fill a
Red par exemple :

<UserControl
xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xgresentation”
xmlins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006H{a
x:Class="SilverlightApplication2P.MainPage"
Width="640" Height="480">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Rectangle Fill=Red' Stroke="Black" Height="79" HorizontalAlignment="L&fMargin="74,79,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="134"/>
</Grid>
</UserControl>
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Sélectionnez le rectange et choisissez Propriétés danieifme de droite.

L'apparence de I'objet peut facilement étre modifiée. Pamples en allant dans le menu
Transformer, on peut incliner I'objet dans le sens souhaité.
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Par curiosité pour pouvez examiner le code xml :

Donnons ensuite un nom a cet objet :

Il aurait été possible de le faire directement dans le xodenais cela est moins pratique :
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Sur le méme principe, dessinez un bouton. Nommez ce bouton Lamaediéier le texte sur le
bouton avec Play.

Sélectionnez MonRectangle puis faites un clic sur le + :
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\Vous devriez obtenir une fenétre de création d’une ressdtinoésissez le nordéplacementpour
la ressource.

En créant cette ressource, vous faites apparaitre le chrphegra

Positionnez la barre verticale jaune sur 1 et déplacer I'ahjet’endroit ou vous désirer qu'il
apparaisse a la date 1s.
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Par exemple, 3 cm sur la droite de sa position d’origine.

Recommencer I'opération pour la date 2.
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Vous pouvez veérifier I'effet visuel que cela produit, en déptada barre jaune avec la souris aux
positions que vous souhaitez.

Pressez F5 pour lancer I'exécution et vous obtiendrez une pagesstsir laquelle les objets sont
immobiles.
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Etape 11.3. Animer la page.

Revenons au code CH#.

Dans le constructeur ajoutez ceci :
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La complétion automatique va vous permettre (touche TAB) diatxteci :
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Lancer le code en faisaRb et vous obtiendrez une page Web dont I'animation démarre eardliqu
sur le boutorPlay.
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Etape 11.4. La touche finale pour contrdler I'application erdétails.

Ajouter 4 boutons sur la page :

Utilisez le champ Propriétés.

Nommez ces boutons :
- buttonPause
- buttonResume
- buttonStop
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Retournez dans le code C#.
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# 2
# & 2
# & & 2
# & &6 2
# & & /2
# & & 2
# & & 2
# & & &% 2
# & & 2
% 7
9
8
AA +5
2
4 & />0 # & &+ , 4 " /2
& />0 # & &+ , " 2
+ & />0 # & &+ , + " /2
& />0 # & &t , " /2
4 " ( ) # & &+ %
8
AA-'6'9 ( B C BCC &
& 2
/ ( ) # & &+ %
8
AA-'6'9 ( B C BCC &
& 2
+ " ( ) # & &+ %
8
AA-'6'9 ( B C BCC &
&+ 2
" ( ) # & &+ %
8
AA-'6'9 ( B C BCC &
& 2
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Etape 11.5. Lancer I'exécution

111



Etape 12.1. Créer un projet Microsoft Blend.

Vous pouvez nommer cette applicat®iverlightApplication3P .
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Créez une application avec une image encadrée par un &lidene sur I'exemple ci-dessous :

Limage est de type Image avec un champ source renseignéelogo UBP.jpg pour notre
exemple :

Nommez les objets :
- Monlmage
- sliderH

Le slider va servir a controler la rotation de I'image. Miedisa propriété en donnant comme plage
de variation : 0 a 180 par exemple.
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Etape 12.3. Nommer le composant XML représentant la rotation.

Passer en « Mode de conception Mixte » afin d’avoir le cadd.x
Le code XML actuel est le suivant :

Sélectionnez I'image.
Examiner la parti@ransformer (colonne de droite).

Modifier a titre d’exemple I'’Angle en le passant de 0 a 15.
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Vous devriez constater que le code XML est automatiquementodifié.
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Toutefois, la rotation n'a pas de nom.

Modifiez le code comme ceci :
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Etape 12.4. Allez dans le code C#.

Il doit ressemble a ceci :

En utilisant le systeme de complétion il est facile d’&acine procédure derriére I'événement
ValueChanger d’'un Slider.
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Ce qui devrait donner :

Etape 12.5. Lancer I'exécution et admirez le résultat
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