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Ceci n’est pas un cours. 
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Liste des outils utilisés dans ce tutorial 
 
1. Le pluging Silverlight 
2. Eclipse pour MacIntosth 
3. Eclipse pour Windows 
4. Microsoft Visual Studio 2010 
5. Microsoft Blend 
 
Un conseil,  consulter le site suivant … 
 
http://silverlighttutorials.blogspot.com/2007/06/silverlight-video-tutorials.html 
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Si vous utilisez un MacIntosh, connectez-vous à l’adresse suivante et choisissez la version adaptée à 
votre plateforme :   

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/silverlight/bb419316.aspx 
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 5 

 
 
 
Dans la barre de lancement, vous pouvez ensuite lancer Silverlight : 
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Sous Windows, à la fin de l’installation, vous pouvez vérifier que tout fonctionne en utilisant le 
menu Démarrer :  
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Il est possible de réaliser des applications Silverlight en utilisant Eclipse. 
 
Télécharger Eclipse et installer Eclipse sur votre machine. 
 

 
 
Par précautions, vérifier que vous posséder la dernière version. Faire : Help / Check for updates 
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Choisir Available Software sites et faire Add. 
 

 
 
Choisir comme adresse : http://www.eclipse4sl.org/update/mac/ 
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Laissez-vous guider et procéder à l’installation. 
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Comme précédemment, il faut installer le plugin Silverlight. 
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Faire File / New / Project 
 

 
 
Ce qui donne sur un MacIntosh :  
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Ce qui donne sous Windows :  
 

 
 
Puis un MacIntosh :  
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Et sous Windows :  
 

 
 
L’environnement de travail se présente comme suit :  
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Ou bien comme ceci :  
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Choisir comme nom, le nom proposé par défaut : MyPage.xaml 
 
Le projet se présent comme suit :  
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Démarrer Visual Studio 2010 
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Etape 5.1. Création d’un projet. 
 
Et choisir Fichier / Nouveau Projet. 
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L’environnement de dévelopement se présente comme suit :  
 

 
 
La première exécution donne :  
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Etape 5.2. Création d’un projet. 
 
En utilisant la boîte à outils, poser un bouton et un textblock sur la page MainPage.xaml. 
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Faire un double-clic sur le bouton 
 
Modifier la méthode Button1_Clic comme suit :  
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Ceci donne à l’exécution :  
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Et après le clic :  
 

 
 
Notons la composition du répertoire :  
 

 
 
Un double-clic sur SilverlightApplication1TestPage.html donne le même résultat. 
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Etape 6.1. Création d’un projet. 
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Comme pour l’exemple précédent, à l’aide de la boite à outils, on peut monter une interface 
minimaliste :  
 

 
 
Modifier le code associé au bouton :  
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Ceci donne à l’exécution : 
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Etape 6.2. Gestion des panels. 
 
En utilisant un Stack Panel et des Check Boxes, construisez un formulaire de saisie. 
 

 
Ce qui donne :  
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Etape 6.3. Gestion des « list box ». 
 
Remplacer les cases à cocher par une List Box qui se trouve vers le bas de la boite à outils. 
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Faire un clic droit sur le nouveau ListBox et choisir Propriété. 
 

 
 
Choisir ensuite d’ajouter une collection à la ListBox. 
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Puis cliquer sur Ajouter  pour ajouter le premier item. 
 

 
 
 
 
 
 
Faire un clic sur l’attribut Items. 
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Et ajouté les items les uns après les autres… 
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Ceci modifie l’interface :  
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 35 

Ce qui donne à l’exécution :  
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Etape 6.3. Gestion des « PasswordBox». 
 
Remplacer la liste déroulante par deux champs de saisie :  

- un champ classique de type  
- un champ de type PasswordBox. 
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Etape 7.1. Création d’un nouveau projet 
 
Faire File / New / Project 
 
Réaliser une application « simple » avec deux boutons et une image. L’application s’appellera 
SilverlightApplication7_Visualiseur_JPG. 
 

 
 

 
 
Utiliser l’objet « Image » de la boîte à outils : 
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L’application principale doit ressembler à ce qui suit :  
 

 
 
Etape 7.2. Création d’un nouveau dossier pour les images 
 
Créer un répertoire contenant des images. 
 
Placer ce répertoire dans /bin/debug/img/ 
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Sélectionner par exemple 3 images comme ci-dessous (attention les photos doivent avoir un nom de 
type photoX.jpg où X va de 1 à 3) :  
 

 
 
 
 
 
Etape 7.3. Modifier le code derrière les deux boutons. 
 
using  System ; 
using  System.Collections.Generic ; 
using  System.Linq ; 
using  System.Net ; 
using  System.Windows ; 
using  System.Windows.Controls ; 
using  System.Windows.Documents ; 
using  System.Windows.Input ; 
using  System.Windows.Media ; 
using  System.Windows.Media.Animation ; 
using  System.Windows.Shapes ; 
using  System.Windows.Media.Imaging ; 
 
namespace  SilverlightApplication6  
{ 
    public  partial  class  MainPage  : UserControl  
    { 
 
        int  position  = 1; 



 40 

 
        public  MainPage () 
        { 
            InitializeComponent (); 
            Uri  URL = new Uri ( "/img/photo1.jpg" , UriKind .Relative ); 
            image1.Source  = new BitmapImage ( URL); 
       } 
 
 
        private  void  button1_Clic ( object  sender , RoutedEventArgs  e) 
        { 
            position++ ; 
            if  ( position  > 3) 
                position  = 1; 
            String  adresse  = "/img/photo"  + position  + ".jpg" ; 
            Uri  URL = new Uri ( adresse , UriKind .Relative ); 
            image1.Source  = new BitmapImage ( URL); 
        } 
 
        private  void  button2_Clic ( object  sender , RoutedEventArgs  e) 
        { 
            position-- ; 
            if  ( position  <1) 
                position  = 3; 
            String  adresse  = "/img/photo"  + position  + ".jpg" ; 
            Uri  URL = new Uri ( adresse , UriKind .Relative ); 
            image1.Source  = new BitmapImage ( URL); 
        } 
    } 
} 

 
 
 
Etape 7.4. Tester le code. 
 
Pour tester le code, il ne faut pas lancer le test à partir de Visual Studio directement. Il faut aller 
chercher le fichier .html dans le dossier de votre projet. 
Ex :  

 
 
 
Ce qui donne : 
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Etape 7.5. Utiliser des images d’internet. 
 
Il est également possible d’utiliser directement les images sur internet. Par exemple, on peut utiliser 
les 3 images se trouvant à cette adresse : fc.isima.fr/~phan/tuto/Silverlight/ 
Le nom des fichiers sont : photo1.jpg, photo2.jpg, photo3.jpg 
 
Le code est le suivant : 

 
using  System ; 
using  System.Collections.Generic ; 
using  System.Linq ; 
using  System.Net ; 
using  System.Windows ; 
using  System.Windows.Controls ; 
using  System.Windows.Documents ; 
using  System.Windows.Input ; 
using  System.Windows.Media ; 
using  System.Windows.Media.Animation ; 
using  System.Windows.Shapes ; 
using  System.Windows.Media.Imaging ; 
 
namespace  SilverlightApplication6  
{ 
    public  partial  class  MainPage  : UserControl  
    { 
 
        int  position  = 1; 
 
        public  MainPage () 
        { 
            InitializeComponent (); 
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            Uri  URL = new Uri ( "fc.isima.fr/~phan/tuto/Silverlight/photo1.jpg" , 
UriKind .Absolute ); 
            image1.Source  = new BitmapImage ( URL); 
       } 
 
 
        private  void  button1_Clic ( object  sender , RoutedEventArgs  e) 
        { 
            position++ ; 
            if  ( position  > 10) 
                position  = 1; 
            String  adresse  = "fc.isima.fr/~phan/tuto/Silverlight/photo"  + position  + 
".jpg" ; 
            Uri  URL = new Uri ( adresse , UriKind .Absolute ); 
            image1.Source  = new BitmapImage ( URL); 
        } 
 
        private  void  button2_Clic ( object  sender , RoutedEventArgs  e) 
        { 
            position-- ; 
            if  ( position  <1) 
                position  = 10; 
            String  adresse  = "fc.isima.fr/~phan/tuto/Silverlight/photo"  + position  + 
".jpg" ; 
            Uri  URL = new Uri ( adresse , UriKind .Absolute ); 
            image1.Source  = new BitmapImage ( URL); 
        } 
    } 
} 

 
Noter le changement au niveau de l’adresse et du type de référence qui est maintenant en référence 
absolue. 
 
Etape 7.5. Tester le code 
Attention, maintenant, il faut lancer le test grâce au raccourcis F5 « Démarrer le debogage » de 
Visual Studio. 
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Etape 8.1. Liens avec le tutorial ASP.NET et Flex 
 
Rappelons que nous avons dans le tutorial précédent réalisé une connexion sur une WebApplication. 
Vérifiez en relançant NetBeans que l’application est toujours active sur le serveur GlassFish. 

 
 
Rappelons que l’adresse du web service est la suivante : 

http://localhost:10397/WebApplication1_1/WSDaoJpaService?wsdl 
 
Etape 8.2. Création d’une application 
Créer une interface simple avec deux zones d’affichage : l’une qui nous servira à afficher une liste 
de clients et la seconde à afficher des informations au fur et a mesure des connexions au web 
service. 
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Etape 8.3. Connexion au web service 
 
Etape 1. Allez dans Données et choisir Service. 
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Remarquez le nom attribué par défaut : ServiceReference1. 
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Faire clic et Ajouter une nouvelle source de données. 
 

 
 
Choisir Objet.  
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Sélectionnez la totalité du ServiceReference1. 
 

 
 

Les sources de données sont alors mises à jour. 
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Etape 2. Modifier la configuration de Glassfish 
 
Lancer Netbeans et allez dans la partie Serveur. 
Consulter le champ Domains folder pour connaitre le répertoire d’installation. 
 

 
 
Allez dans le répertoire correspondant. Celui-ci doit contenir un répertoire Glassfish et un autre 
nommé docroot. 
Sur l’exemple ci-dessous, nous avons : ..\6.8\GlassFish_v3\docroot\ 
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Il faut créer deux fichiers :  
 - clientaccesspolicy.xml 
- crossdomain.xml 
 
clientaccesspolicy.xml 
 

 
 
 
clientaccesspolicy.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<access-policy> 
  <cross-domain-access> 
    <policy> 
      <allow-from http-request-headers="SOAPAction" > 
        <domain uri="*"/> 
      </allow-from> 
      <grant-to> 
        <resource path="/" include-subpaths="true"/ > 
      </grant-to> 
    </policy> 
  </cross-domain-access> 
</access-policy> 
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crossdomain.xml 
 

 
 
 
crossdomain.xml 
 
<?xml version="1.0"?> 
<!DOCTYPE cross-domain-policy SYSTEM "http://www.ma cromedia.com/xml/dtds/cross-domain-
policy.dtd"> 
<cross-domain-policy> 
  <allow-http-request-headers-from domain="*" heade rs="SOAPAction,Content-Type"/> 
</cross-domain-policy> 

 
 
Etape 3. Vérification que les deux fichiers sont correctement enregistrés. 
 
Lancer NetBeans. 
Ouvrir WebApplication1 et déployer à nouveau l’application. 
Vérifier ensuite que les deux fichiers ont été correctement enregistrés. 
 
Lancer un navigateur internet et connectez vous sur : http://localhost:xxxxx/crossdomain.xml 
où xxxxx est le numéro de port utilisé par Netbeans. Dans notre cas, le port est 10397. 
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Faire la même vérification avec : http://localhost:10397/clientaccesspolicy.xml. 
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Etape 8.4. Ajout de code derrière le bouton 
 
Ajoutez le code suivant derrière le bouton :  
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Etape 8.5. Lancer l’exécution du programme. 
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Nous allons : 

- mettre en place une base de données à partir d’un script SQL ; 
- configurer le serveur SQL server de Microsoft ; 
- définir la couche LINQ ; 
- les services WCF ; 
- la page web contenant l’accès aux web services. 

 

 
 
Etape 9.1. Installation SQL Server Management Studio 
 

 
Télécharger le produit à cette adresse :  http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/ms186312.aspx 
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Lancez l’installation. 
 

 
A partir du menu démarrer, lancer SQL Server 

Management Studio 
 

 
La version installée sur ma machine est la version 9.00. 
 

 
 
Faire ensuite Fichier / Nouvelle base de données. 
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Choisir comme nom : base_medecin. 
 

 
Et on peut ainsi « manuellement » créer la base. 
 
 
Etape 9.2. Création de la base de données à partir d’un script 
 
Faire un clic droit sur base_medecins et choisir Nouvelle Requête. 
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Copier le code SQL du fichier createdb.sql dans la zone de saisie : 
 

 
 

Le contenu du ficher de script est le suivant :  
    create table CLIENTS ( 
        ID bigint not null identity(1,1), 
        VERSION integer not null, 
        TITRE varchar(5) not null, 
        NOM varchar(30) not null, 
        PRENOM varchar(30) not null, 
        primary key (ID) 
    ) ; 
 
    create table CRENEAUX ( 
        ID bigint not null identity(1,1), 
        VERSION integer not null, 
        HDEBUT integer not null, 
        MDEBUT integer not null, 
        HFIN integer not null, 
        MFIN integer not null, 
        ID_MEDECIN bigint not null, 
        primary key (ID) 
    ) ; 
 
    create table MEDECINS ( 
        ID bigint not null identity(1,1), 
        VERSION integer not null, 
        TITRE varchar(5) not null, 
        NOM varchar(30) not null, 
        PRENOM varchar(30) not null, 
        primary key (ID) 
    ) ; 
 
    create table RV ( 
        ID bigint not null identity(1,1), 
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        JOUR datetime not null, 
        ID_CLIENT bigint not null, 
        ID_CRENEAU bigint not null, 
        primary key (ID) 
    ) ; 
 
    alter table CRENEAUX  
        add constraint FK9BD7A197FE16862  
        foreign key (ID_MEDECIN)  
        references MEDECINS (ID); 
 
    alter table RV  
        add constraint FKA4494D97AD2  
        foreign key (ID_CLIENT)  
        references CLIENTS (ID); 
 
    alter table RV  
        add constraint FKA441A673246  
        foreign key (ID_CRENEAU)  
        references CRENEAUX (ID); 
 
INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'MARTIN', 'Jules', 'Mr'); 
INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'GERMAN', 'Christine', 'Mme'); 
INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'JACQUARD', 'Jules', 'Mr'); 
INSERT INTO CLIENTS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'BISTROU', 'Brigitte', 'Melle'); 
 
COMMIT WORK; 
 
INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'PELISSIER', 'Marie', 'Mme'); 
INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'BROMARD', 'Jacques', 'Mr'); 
INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'JANDOT', 'Philippe', 'Mr'); 
INSERT INTO MEDECINS ( VERSION, NOM, PRENOM, TITRE) VALUES (1, 'JACQUEMOT', 'Justine', 'Melle'); 
 
COMMIT WORK; 
 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 8, 0, 8, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 8, 20, 8, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 8, 40, 9, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 9, 0, 9, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 9, 20, 9, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 9, 40, 10, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 10, 0, 10, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 10, 20, 10, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 10, 40, 11, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 11, 0, 11, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 11, 20, 11, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 11, 40, 12, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 14, 0, 14, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES (1, 1, 14, 20, 14, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 14, 40, 15, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 15, 0, 15, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 15, 20, 15, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 15, 40, 16, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 16, 0, 16, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 16, 20, 16, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 16, 40, 17, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 17, 0, 17, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 17, 20, 17, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 1, 17, 40, 18, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 8, 0, 8, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 8, 20, 8, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 8, 40, 9, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 9, 0, 9, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 9, 20, 9, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 9, 40, 10, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 10, 0, 10, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 10, 20, 10, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 10, 40, 12, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 12, 0, 12, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 12, 20, 12, 40); 
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INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 2, 12, 40, 12, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 8, 0, 8, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 8, 20, 8, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 8, 40, 9, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 9, 0, 9, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 9, 20, 9, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 9, 40, 10, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 10, 0, 10, 20); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 10, 20, 10, 40); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 10, 40, 12, 0); 
INSERT INTO CRENEAUX ( VERSION, ID_MEDECIN, HDEBUT, MDEBUT, HFIN, MFIN) VALUES ( 1, 3, 12, 0, 12, 20); 
 
COMMIT WORK; 
 
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUES ('20060822', 1, 2); 
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUES ('20060823', 5, 2); 
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUES ('20060823', 20, 4); 
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUES ('20060910', 10, 2); 
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUES ('20060823', 8, 4); 
INSERT INTO RV ( JOUR, ID_CRENEAU, ID_CLIENT) VALUES ('20060823', 7, 3); 
 
COMMIT WORK; 
 
ALTER TABLE RV ADD CONSTRAINT UNQ1_RV UNIQUE (JOUR, ID_CRENEAU); 
 
COMMIT WORK; 
 

Lancer l’exécution du script en cliquant sur :  
 
Les différentes tables sont maintenant visibles dans la section Tables. 
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Etape 9.3. Création d’un projet Silverlight et connexion à la base 
 
 
Faire Fichier / Nouveau / Projet. 
 

 
 
Choisir Application Silverlight  avec comme nom SilverlightBdD.Web 
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Ajouter une zone d’affichage et un bouton. L’interface doit ressembler à ce qui suit avec une 
Listbox et une Button. 
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Aller dans le menu Affichage pour faire apparaitre l’Explorateur de serveurs (s’il n’est pas 
affiché). 
 

 
 
Faire un clic droit sur Connexion de données et choisir Ajouter une connexion.  
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Choisir Microsoft SQL Server comme source de données. 
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Les tables de la base de données apparaissent maintenant dans la section Explorateur de serveurs. 
 

 
 



 66 

Etape 9.4. Création des classes « LINQ to SQL». 
 

 
L’application se présente maintenant comme suit :  
 

 
Nous allons ajouter des classes LINQ. 
 
Faire un clic droit sur SilverlightBdD.Web et faire Ajouter / Nouvel Element. 
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Choisir Classes LINQ to SQL. 
 

 
 
 
Choisir comme nom : DataClasses1.dbml 
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Par défaut l’éditeur ouvre un fichier vide nommé DataClasse1.dbml. 
 
Faire un drag and drop de la table Clients vers DataClasse1.dbml. 
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Etape 9.5. Création des services WCF. 
 

 
 
 
Faire un clic droit sur SilverlightBdD.web et choisir Ajouter Nouvel Element. 
 
Ajouter un élément de type Service WCF. 
 

 
 
 
Choisir comme nom : Service1.svc 
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Deux nouveaux fichiers sont ajoutés au projet :  
·  Iservice1.cs qui représente l’interface ; 
·  Service1.svc.cs qui représente l’implémentation de l’interface. 

 

 
 
 
 
 
Dans le fichier IService1.cs on ajoute un nouveau service nommé getClients. 
 
 
using  System ; 
using  System.Collections.Generic ; 
using  System.Linq ; 
using  System.Runtime.Serialization ; 
using  System.ServiceModel ; 
using  System.Text ; 
 
namespace  SilverlightBdD.Web  
{ 
    [ ServiceContract ] 
    public  interface  IService1  
    { 
        [ OperationContract ] 
        void  DoWork(); 
 
        [ OperationContract ] 
        List <String > getClients (); 
         
    } 
} 
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Ouvrir ensuite le fichier Service1.svc.cs et ajouter la méthode correspondante :  
using  System ; 
using  System.Collections.Generic ; 
using  System.Linq ; 
using  System.Runtime.Serialization ; 
using  System.ServiceModel ; 
using  System.Text ; 
 
namespace  SilverlightBdD.Web  
{ 
    public  class  Service1  : IService1  
    { 
        public  void  DoWork() 
        { 
        } 
 
        public  List <string > getClients () 
        { 
            DataClasses1DataContext  dc  = new DataClasses1DataContext (); 
            var  AllClient  = ( from  Clients  in  dc.CLIENTS  select  Clients.NOM ); 
            return  AllClient.ToList (); 
        } 
    } 
} 

 
Attention : il faut compiler la solution avant de passer à l’étape suivante. 
 
Etape 9.6. Ajout d’une référence de service 
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Faire un clic droit sur SilverlightBdD et choisir Ajouter une référence de service. 
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Choisir ensuite le bouton Découvrir. 
Vous devriez obtenir ceci :  
 

 
 
Et finalement :  
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Le service web une fois découvert, l’explorateur de solution fait apparaître le web service. 
 

 
 
 
 
Etape 9.7. Modification de l’application principale 
 
Revenons à la page principale de notre projet. 
Ouvrir le fichier MainPage.xaml. Faire apparait le code XML comme suit :  
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Modifier l’interface pour qu’elle ressemble à ce qui suit :  
 

 
 
Le code xaml doit ressembler à ceci :  
 
<UserControl  x : Class ="SilverlightApplication2_Alexandre.MainPage"  
    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/pres entation"  
    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  
    xmlns : d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/200 8"  
    xmlns : mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatib ility/2006"  
    mc : Ignorable ="d"  
    d : DesignHeight ="300"  d : DesignWidth ="400">  
 
    <Grid  x : Name="LayoutRoot"  Background ="White">  
        <Button  Content ="Button"  Height ="23"  HorizontalAlignment ="Left"  
Margin ="292,134,0,0"  Name="button1"  VerticalAlignment ="Top"  Width ="75"  
Clic ="button1_Clic" />  
        <ListBox  Height ="207"  HorizontalAlignment ="Left"  Margin ="31,39,0,0"  
Name="listBox1"  VerticalAlignment ="Top"  Width ="239" />  
    </ Grid > 
</ UserControl > 

 
Faire un double-Clic sur le bouton pour accéder au code C#. 
 
Nous allons nous intéresser à l’évènement clic. 
 
Ouvrez le fichier MainPage.xaml.cs 
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Modifier le code comme suit :  
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Ceci donne à l’exécution :  
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Etape 10.1. Activer IIS 
Aller dans le menu Demarrer et choisir Panneau de Configuration. 

 
 
Sous Windows 7 cela donne un menu comme celui-ci :  
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Sous Windows 7, choisir Activer des fonctionnalités windows. 
 

 
 
Sous Windows Vista, choisir Programme et Fonctionnalités. 
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Choisir le menu Activer et désactiver des fonctionnalités de Windows. 
Cocher service IIS. 
 

 
 
Etape 10.2. Configurer IIS 
 
Constatons qu’il existe un répertoire Inetpub à la racine du disque C. 
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Aller dans le menu Demarrer et choisir Panneau de Configuration. 
 

 
 
Choisir Outils d’administration  puis Gestionnaire des services Internet (IIS). 
 

 



 80 

 
Le gestionnaire IIS se présente comme suit :  
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Ajouter un site nommé magasin et faisant référence par exemple à la racine wwwroot. Ce 
répertoire n’est pas vide sur notre machine… 
 

 
 
On obtient donc ceci :  
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Etape 10.3. Vérifions que IIS fonctionne. 
 
Allez dans le répertoire : C:\Inetpub\wwwroot\Magasin 
Créez dans ce répertoire un fichier nommé index.html qui peut ressembler à ce qui suit :  
 
<html> 
   <head> 
   </head> 
    
   <body> 
      <h1> Hello World </h1> 
   </body> 
</html> 

 
 
Lancer votre navigateur avec comme adresse : http://localhost/Magasin/ 
 

 
 
Etape 10.4. Déployer une application 
 
Nous allons choisir une application déjà faite. Par exemple SilverlightApplication1. 
 
 
 
Faire un clic sur la partie ayant l’extension .Web et publier l’application. 
 



 83 
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Modifier la méthode de publication : WebDeploy ��� �  Système de fichier 
 

 
 
 

 
 

Ceci donne un répertoire sur le disque contenant les fichiers de votre application web. 
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C:\magasindemo\ 
 

 
 
 

Vérifier que le fichier se charge correctement en lançant le .html qui se trouve dans le dossier 
c:/magasindemo/ : file:///C:/magasindemo/xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx.html 

 
 
Etape 10.4. Ajoutons une application à IIS 
 
 
Il suffit ensuite de faire un clic droit sur magasin et de choisir Ajouter une application. 
 

 
 
Il faut utiliser le répertoire correspondant au déploiement de votre application.  
Ici C:\magasindemo  
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L’application fait ensuite partie du projet :  
 

 
 

 
Si on vérifie que tout fonctionne. 
On a :  
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Sélectionnez demo et choisir Document par défaut. 
 

 
 

 
L’application doit apparaitre en début de liste comme ceci :  
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Ce qui donnera : 
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Etape 10.5. Configurer l’application 
 
Ajoutons une application demo2 à IIS 
 
Nous allons reprendre l’application SilverlightApplication7_Visualiseur_JPG et le publier dans le 
dossier c:\magasindemo. La version du projet est celui qui utilise l’adressage absolu vers les 
images. 
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Il suffit ensuite de faire un clic droit sur Magasin dans ISS et de choisir Ajouter une application. 
 

 
 
Il faut utiliser le répertoire correspondant au déploiement de votre application.  
Ici C:\magasindemo  
 



 91 

 
 
 
L’application fait ensuite partie du projet :  
 

 
 
 
Sélectionnez demo2 et choisir Document par défaut. 
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Faire ajouter (en haut à droite) 
 

 
 
 
 
Faire un clic droit sur Demo / Gérer une Application / Parcourir. 
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On obtient :  
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Etape 11.1. Installer les produits Microsoft Blend. 
 
La suite logicielle complète se présente comme suit dans le menu Démarrer. 
 

 
 
Le produit que nous utilisons est Microsoft Blend 3. 
 

 
 
 
Il s’agit d’un outil permettant de réaliser des interfaces plus facilement qu’avec Visual Studio 2010. 
Cet outil évite en particulier de manipuler manuellement le code xaml. 
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Etape 11.2. Créer un projet Microsoft Blend. 
 
 

 
 
Vous pouvez nommer cette application SilverlightApplication2P. 
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Basculez l’affichage en mode mixte. Cela vous permet alors de lire le code de la page xaml. 
 

 
 
 
 
Etape 11.3. Créer une forme à animer et 4 boutons. 
 
Allez dans le menu Search (colonne de gauche) et sélectionner un rectangle. Posez le rectangle sur 
le patron de conception. 
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L’espace de travail se présente comme suit :  
 

 
 
Le code xaml permet de modifier facilement les caractéristiques de l’objet. Passez la propriété Fill à 
Red par exemple :  
<UserControl 
 xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
 x:Class="SilverlightApplication2P.MainPage" 
 Width="640" Height="480"> 
 
 <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
  <Rectangle Fill="Red" Stroke="Black" Height="79" HorizontalAlignment="Left" Margin="74,79,0,0" 
VerticalAlignment="Top" Width="134"/> 
 </Grid> 
</UserControl> 
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Sélectionnez le rectange et choisissez Propriétés dans la colonne de droite. 
 

 
 
L’apparence de l’objet peut facilement être modifiée. Par exemple, en allant dans le menu 
Transformer, on peut incliner l’objet dans le sens souhaité. 
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Par curiosité pour pouvez examiner le code xml :  
 

 
 
 

Donnons ensuite un nom à cet objet :  
 

 
 
 
Il aurait été possible de le faire directement dans le code xml mais cela est moins pratique :  
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Sur le même principe,  dessinez un bouton. Nommez ce bouton Lancer et modifier le texte sur le 
bouton avec Play. 
 
 

 
 
Sélectionnez MonRectangle puis faites un clic sur le + :  
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Vous devriez obtenir une fenêtre de création d’une ressource. Choisissez le nom déplacement pour 
la ressource. 
 

 
 
 

En créant cette ressource, vous faites apparaitre le chronographe :  
 

 
 
Positionnez la barre verticale jaune sur 1 et déplacer l’objet sur l’endroit ou vous désirer qu’il 
apparaisse à la date 1s. 
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Par exemple, 3 cm sur la droite de sa position d’origine. 

 
 
Recommencer l’opération pour la date 2. 
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Vous pouvez vérifier l’effet visuel que cela produit, en déplaçant la barre jaune avec la souris aux 
positions que vous souhaitez. 
 
Pressez F5 pour lancer l’exécution et vous obtiendrez une page statique sur laquelle les objets sont 
immobiles. 
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Etape 11.3. Animer la page. 
 
Revenons au code C#. 
 

 
 

 
 
Dans le constructeur ajoutez ceci : 
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La complétion automatique va vous permettre (touche TAB) d’obtenir ceci : 
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Lancer le code en faisant F5 et vous obtiendrez une page Web dont l’animation démarre en cliquant 
sur le bouton Play. 
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Etape 11.4. La touche finale pour contrôler l’application en détails. 
 
Ajouter 4 boutons sur la page :  
 
 

 
 
Utilisez le champ Propriétés. 
 

 
 
Nommez ces boutons :  

- buttonPause 
- buttonResume 
- buttonStop 
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Retournez dans le code C#. 
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Etape 11.5. Lancer l’exécution 
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Etape 12.1. Créer un projet Microsoft Blend. 
 

 
 
Vous pouvez nommer cette application SilverlightApplication3P. 
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Créez une application avec une image encadrée par un Slider comme sur l’exemple ci-dessous :  
 

 
 
L’image est de type Image avec un champ source renseignée vers logo_UBP.jpg pour notre 
exemple :  

 
 
 
Nommez les objets : 

- MonImage 
- sliderH 

 
 
Le slider va servir à controler la rotation de l’image. Modifier sa propriété en donnant comme plage 
de variation : 0 à 180 par exemple. 
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Etape 12.3. Nommer le composant XML représentant la rotation. 
 
Passer en « Mode de conception Mixte »  afin d’avoir le code xaml. 
Le code XML actuel est le suivant :  
 

 
 
 
Sélectionnez l’image. 
 
Examiner la partie Transformer (colonne de droite). 
 
Modifier à titre d’exemple l’Angle en le passant de 0 à 15. 
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Vous devriez constater que le code XML est automatiquement modifié. 
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Toutefois, la rotation n’a pas de nom.  
 
Modifiez le code comme ceci : 
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Etape 12.4. Allez dans le code C#. 
 
Il doit ressemble à ceci :  
 

 
 
En utilisant le système de complétion il est facile d’attacher une procédure derrière l’évènement 
ValueChanger d’un Slider. 
 

 
 



 118 

Ce qui devrait donner :  
 

 
 
 
 
Etape 12.5. Lancer l’exécution et admirez le résultat 
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1. http://www.dotnet-france.com/Cours/Silverlight.html 
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3. http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Les%20Contr%C3%B4les.pdf 
4. http://www.dotnet-

france.com/Documents/Silverlight/Les%20nouveautes%20de%20Silverlight%203%
20Blend%203%20et%20.NET%20RIA%20Services.pdf 

5. http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Customisation.pdf 
6. http://www.dotnet-

france.com/Documents/Silverlight/Gestion%20d%E2%80%99%C3%A9v%C3%A8
nement%20et%20Commandes.pdf 

7. http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Les%20animations.pdf 
8. http://broux.developpez.com/articles/csharp/silverlight/ 
9. http://nico-pyright.developpez.com/tutoriel/vs2008/csharp/silverlightandmysql/ 
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Nous vous conseillons le livre suivant :  
 

 
 
 


