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#include <stdio.h>
int a;
void f1(double a)

printf("%fn", a);
}

void main()
{
a=3;
f1(2.000);
printf("%d\n", a);
}

#include <stdio.h>

int a;

void f1(int a)
{

}

void main()
{
a=3;
fl(a);
printf("%d", a);
}

a=2;

intgj=0;
int gi;

int fonctionl (int p1)
{

intli=1;

gj=4

) ,

int fonction2 (int p1)

intli=2;
intgi=3; int main (int argc, char **argv)
{
} intli = 3;
gi=5;
return O;

}




int fonction1 (int p1)
{

static int compteur = 0; )
auto int i; /* auto est optionnel */
-% printf("%d", ++compteur); ... - / /
!
- t return compteur; J 4
) = auto } extern int g;
0O 18 "
J 18 int main (int argc, char **argv) -
{ !
- printf("%d", fonction1(0)); "
( printf("%d", fonction1(0)); %<8
J 1 printf("%d", compteur); 5=H 6
return O;
} register intr;
10 11 12
Is I M A void echange(int a, int b) 4
{
| < int c;
c=a;
_ n a:b;
! b=c;
| -1 < K }
! 8 int main ()
< {
int i=1, j=2;
printf("%d %d", i, j);
echange(i,j);
printf("%d %d", i,j);
return O;
14 } 15
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” % char a; O >
B P - 08 int i -s
sizeof char tab[12] K
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int a, b, *p;
a=4,
p=&3;

inti, j; /* %x : affichage en hexa */
-H 3 printf("adresse de a %x", p);
% P 5 /K6 printf("adresse de a %X, &a);
&i et & printf("contenu pointé %d",*p);
o printf("contenu %d",a);
printf("%d", *p);
" b ="*p;
int * p; (*p)++;
<type> * p2; % printf("valeur de a est %d", a);
20 21
0 float *f = NULL;
/0 int *g = (int*) 0;
char *¢ =0;
B ) printf("%d", *f);
int  *i, %; -H
float *f; - H
int i
i=[ - void * v = &i;
i=f int *j=(nt*) v;
- NULL Idncguble d [* définition, fonction du compil */
' #define NULL O
% i = (int) d; pi = (int *) pv: #define NULL (void *) 0
23 24
void echangeator(int *a, int *b)
{
int c;
l |
*a = *b; POINTEUR' = POINTEUR + DEPLACEMENT
b= c; Adresse \|\|||||||||||“|“
! 0 char a[10];
int main (int argc, char **argv) - % s!zeof(char) ?
{ l l sizeof(a) ?
int i=1, j=2; %
printf("%d %d", i, j); [ [ T DS [T T (RS [ [ |
echangeator(&i,&j); 5GY =Y GTY =T6
printf("%d %d", i,j); int b[10];

return O;

5TTY TY\Y M6
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- %

! 3 /56

int tab[20];

int *p = &tabl0];
tab ?

printf ("%x %X %x ", tab, &tabl0], p);

28

' 3 /56
-J/ >
tabli];
*(tab+i)
*(p+)
-& G,
p = &tabl[i]; ++tab

++p;

29

! 38V
char s1[] ="chainel";
char * s2 ="chaine2";

- < > G 8V
- >7 8 4
8V <
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int compter3(char * chaine)

{

char * s = chaine;

while (*chaine !="0")
++chaine;

return chaine - s;

}
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strcpy()
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sizeof

35

sizeof(char)

sizeof(int)
sizeof(long int)

sizeof(float)
sizeof(double)

sizeof(int *)
sizeof(double *)
sizeof(void *)
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% " : malloc() calloc()
- % -0 1 malloc()
& Y - ( 1
- J 1 0V 1
" / calloc() malloc()
. -l< malloc()
- > *
_ *?
1P N
) ‘z-) > / 6 void * malloc (size_t taille); %9
void * calloc (size_t nb_elem, size_t taille);
37 38 39
realloc() 0 0
-l < >
Z %P .
Z % (L[
I O O A
RZ! 'S LT T T T T
-7 F PL 5 6
F P1 51 6
F
40 41 42
56 56
-H -H T
"o -
-0 1% %7 H)% (Q?& 8
-1 < > % (J& -0 > 1*?
J 1
*? 4 K if (p) free(p);
p=0;
void free(void * pointeur); -H > Y K
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int taille;
int * tableau;

printf("Taille du tableau ? ");
scanf("%d", &taille);

tableau = (int *) malloc (taille*sizeof(int));
if (tableau == NULL)

printf("allocation mémoire impossible");

}else {
/* 'allocation mémoire a eu lieu */
I oo */

free(tableau);

46

% n :I

void * malloc (size_t taille);
void * calloc (size_t nb_elem, size_t taille);
void * realloc(void * pointeur,

size_t nouvelle_taille);

void free(void * pointeur);

void * /* type pointeur universel */
/* transtypage(cast) obligatoire */

size_t /* type entier positif */

47

int * tableau [80];
int i=10;

tableau[0] = &i;
printf("%d", (*tableau[0]));

48

& n

char *s;
s ="chaine2";

char * s;
scanf("%s",s);

char s1[10] = "chainel";
char s2[10];
s2 =sl;
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-H

return variable;

-& 8

retourne (élementl, élément2);
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#define TAILLE 30
int score [TAILLE];
char surnoms [TAILLE][80];

53

struct joueur {
char nom[80];
int score;

k
8 > nom score

54




-J
struct joueur zz;
- % 1 8

zz.score =0;
scanf("%s", zz.nom);

- n /
sizeof(struct joueur);

55

struct joueur joueurs[50];
int i;
for(i = 0; i < 50; ++i)
{
joueursJi].score = 0;
strepy(joueursfil.nom, "™);

}

56

-J

struct joueur * ps;j;

-% 1 8 5 *? 6
(*psj).score <::> psj->joueur
- % mn

psj = (struct joueur *)
malloc(50*sizeof(struct joueur));
57

typedef ancien_nom nouveau_nom;

typedef 3 56

struct joueur{
char nom[80];
int score;

I

typedef struct joueur joueur_t;

struct joueur zz1,;
joueur_t z72;

typedef 3 56

-0 / K

typedef struct joueur {
char nom[80];
int score;

} joueur_t;

struct joueur zz1;

struct joueur * pzz1; joueur_t z22;
joueur_t * pzz2;
58 59 60
typedef 3 5R6 56 56
- , _ - & >
typedef struct { 4 " ! "
char nom[80]; I
~int score; typedef struct joueur { typedef
} joueur_t; char nom([80];
A uA int score; -H
- struct joueur * suivant; E
struct joueur zz1; } joueur_t; 8V Y YK

joueur_t z72;
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8V

Téte de la liste chainée ?

|

’ nom‘ score | suivant ‘

nom| score | suivant ‘

D nom| score | suivant ‘

NULL

64

zZ ?
*2

*. *?
joueur_t * ptete;

Z ? 4
?
8 2(%*

joueur_t tetefictive;

8V
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Z typedef 3
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- N
int tableau [4][3];

56
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56

int tableau [][3];

70

% 1

- 1

ligne[i]
*(ligne +i)

tableau[1][2]
*(tableau[1]+2)
*(*(tableau+1)+2)

% 1
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> i*N+j

int * tabl;

int * tab2[MAX];
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1 n n " 8< typedef
- 08 m
int * tab; - ? typedef
int ** tab3; /
A N "
- % - 0
2 )
. 1 * .
- 0 8 : int * tab2[MAX]; P
tab3 | - & > 8 /
a —L LT T[T T[]
—L L I [ []] int ** tab3;
/
—— L L LI ITTIT] , 5 .
void echange2pointeurs (int **a, int **b)
( ) ,56 ) ,56
int* c;
- : . o : v
c=*a: & 8 / v0|/ci .Illlb’t:_‘/rer(Joueur_t tete) { v0|/ci .I.l.bi_\/rer(Joueur_t tete) {
:af*b_; if (tete) free(tete); if ( *tete) free( * tete);
b=c tete =0; *tete =0;
} typedef int * pint; } 8V }
void echange2pointeurs(pint* a, pint *b) int main() { ' int main() {
{ joueur_t *tete =..; joueur_t *tete =..;
pint c; [* utiliser tete */ [* utiliser tete */
liberer(tete); liberer(  &tete);
© = “&L tete = ...; tete = ...;
*a = *b; [* utiliser tete */ [* utiliser tete */
*h= ¢ liberer(tete); liberer(  &tete);
} 76 } 7 } 78
typedef joueur_t * pjoueur._t;
o const (1) const (2)
void liberer(pjoueur_t * ptete) {
I*
if (*ptete) free(*ptete); -1 -1 P
ptete =0;
} I'1 const char * sz1;
) ) /* notations équivalentes */ char const * sz2;
int main() {

pjoueur_t tete =...;
/* utiliser tete */
liberer(  &tete);
tete =...;

[* utiliser tete */
liberer(  &tete);

79

const float pi = 3.14;
float const pi = 3.14;

*

5 0116

80

char * const sz3;
- P

char const * const sz4;

81
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#define N 100 O
-) = #define -
Z -7
= .
L P —
-0 > P
]
) ) 1 5 6 ) 1 5 6
) = ) J 1 8
) = 0 " #define
) = #defineN 100 S #undef
.o #define Pl 3.14 PR - &
" #define EPSILON 1E-6 ' (
#define NOM "loic" &
#define nom texte_remplacement
)y 5R6 ) 56 &/
-0 -) < @B #define CARREL(A) A*A
-? #define nom(étres) texte O o
#ifdef, #ifndef, #endif inti=2;
. printf("%d", CARREL(i));
#define VARIABLE O % J& % &2 -
! = 5 K6
2 ! 8<
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&/

) n 5 6 &/
#define CARRE1(A) A*A - / #define CARRE2(A) (A*A)
-0 1%
s ! ™ #define CARRE3(A) ((A)*(A
printf("%d", CARREL(i+1)); % efine (A) (A)*(A)
[* résultat ? */ -0
% /
%/
I 8 "
&/ &/ &/

#define MAX1(A,B) A>B?A:B

inti=2;
intj=3;
printf("%d", MAX1(i,j));

94

#define MAX1(A,B) A>B?A:B
inti=2;

intj=3;
printf("%d", 6+MAXA1(i,}));

95

#define MAX2(A,B) (((A)>(B))?(A):(B))

inti=2;

intj=3;

printf("%d", 6 + MAX2(i.j));
printf("%d", MAX2(i++, j++));
print("i = %d j = %d", i, j);

96

%

int max(int a, int b)

{

returna>b?a:b;
}

max(i++, j++) renvoie le bon résultat

97

& R

#define MALLOC(TYPE,NOMBRE) \
((TYPE *)malloc(sizeof(TYPE)*NOMBRE))

int  *pi, *pj;
float * pf;

pi = MALLOC(int, 10);
pf = MALLOC(float, 100);
pj = MALLOC(float, 100);

98

& N N

void allouer(void ** pointeur,
int nb, int taille)
{
if ((*pointeur = malloc(nb*taille))
== NULL) erreur();

}
int *pi;
allouer(&pi, 10, sizeof(int));

99




&

#define ALLOUER(PTR,NB,TYPE) \
if (PTR = (TYPE *)malloc(NB*sizeof(TYPE))) \
== NULL) erreur()

int *pi;

% K

- &

-F > npn g "AB"

#define DUMP1(X) printf("%s == %d", #X, X)

#define DUMP2(X) printf(#X " == %d", X)

% K
bb56

-0 < |/
#define COLLER(A,B) A##B
COLLER(A, 1) Al

COLLER(COLLER(A,1),2)
donne COLLER(A,1)2

int a=1: et non pas Al12
ALLOUER(pi, 10, int); DUMP1(a); /* affiche a==1 */ bb 48
DUMP2(a); /* affiche a==1*/
100 101 102
V)
o A " 8< * /
bb56
-0 < |/ - % - % |
!

#define COLLER(A,B) A##B / ' .
#define XCOLLER(A,B) COLLER(A,B) -]

% -C

& J )%9Y /
XCOLLER(XCOLLER(A,1),2) Al2 1 "

-9 " MAX(f(x). 9(x))
* )% ?0?& ! .
103 104 105
: 1 K
-7 i .
void main();
/ 1 mn < ()

$programme paraml —| —r
$programme "une chaine avec espaces”

- >
main()
* %t ( (H

107

void main(void);

int main();

108




7 N N

int main(int argc, char ** argv);

- - < 8V
int main(int argc, char * argv[]); * < K
_ -0
- " / 58V < 6 o >
%*( (H % Y )
- % int atoi(char *);
| sscanf(chaine, format, variables);
- < argv[0]  ->nom du programme
argv[argc-1] -> dernier paramétre
argv[argc] -> NULL
109 110 111
7 8 ? 8 K
- -(
0 8 8 * " 8
78 5 f‘ ! ) 5 & 6
- F &
Z o0 8 ( o8 & %)
| *
z 78 8 Te -78
B stdin
-7 7/ stdout
stderr
113 114
7( & &l 7( & FOPEN_MAX
-F  8< stdio.h typedef struct _iobuf { ok 8
. charr  _ptr; "
’ 8 1 int _cnt; 5 < 6
char* _base; -% a
_ - int _flag;
) 5 int _file; -78 P1
J F?7(05 &6 int _charbuf; stdin
)8 "8 int _bufsiz; stdout
char*  _tmpfname;
} FILE; stderr

115

(

z8 ) 2E

116

117




) ? 8 fopen / fclose
- 80 7'&56 -H : . FILE * fopen(const char * nom, char * mode);
fopen / fclose - AH08A 8
- &0'( ?'& 5D6 - & ) Any
fread / fwrite _ _
-%H? 56 % fseek / ftell int fclose(FILE * fic);
-2 8 -ron 8
-1 8 > r+ Yw+Ya+ feof / ferror / fflush 7
fread fwrite 2 /56
Z P / z int feof(FILE * fic):
z Z & P / '

size_t fread(void *ptr, size_t taille,
size_t nbobj, FILE * fic);

size_t fwrite(const void *ptr, size_t taille,
size_t nbobj, FILE * fic);

8

int ferror(FILE * fic);

Q > nbobj P taille Q > nbobj P taille ,
J >fic J>S ptr -
Hd>S Y ptr Hd> 8 fic 8
&H7 &H7 #define EOF (-1)
121 122 123
<! 2 /56 % < 56 % < 56
- % < 8 1 int fseek(FILE * fic, long dep, int 0);
int fflush(FILE * fic); 2 -] : 8
- 1 fic dep > 5G =6
.7 long ftell(FILE * fic); 0>
- - 8 SEEK_SET
g / SEEK_END:

124

125

SEEK_CUR:

126




&/

typedef struct
{
char nom[30];
char num[10];
} entree_t;

127

void enregistrer(entree_t repertoire[],
int taille)

FILE * fichier = fopen("sauvegarde", "wb");
int res=0;

if (fichier)
{
res = fwrite(repertoire, sizeof(entree_t),
taille, fichier);
if (res != taille)
fprintf(stderr, "probleme\n”);
fclose(fichier);
}
}

128

int lire(entree_t repertoire([])

{

FILE * fichier = fopen("sauvegarde", "rb");

int taille =0;
if (fichier)

while(!feof(fichier))

fread(&repertoire[taille++],
sizeof(entree_t), 1, fichier);

fclose(fichier);

}

return taille;

129
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3);

131

/* Appliquer la compilation séparée ? */

#include <stdio.h>

#define Pl3.14

#define CONST_STATS 1000

int globale;

int mathl(int i)
{

}
int statl(int i, float tabl[])

... math1(j)...
}

int main()

{
}

... return O;

132

2'H I'H2'%))&

I'H2
I(*0(%

0

-R 8 > Zz 827 Z
-0 ZP

gcc —c prog.c prog.o

gce -c maths.c ‘ maths.o

ggcc —c stats.c stats.o

-&

gcc prog.0 maths.o stats.o
gcc —-oprog prog.0 maths.o stats.o

134

make

135




/* Fichier stats.c */

8 [* Fichier maths.c */ #include <stdio.h>
m #include "maths.h"
#include <stdio.h> #include "stats.h"
- #include "maths.h"
J 8< . s
3 int statl(int i, float tab[])
int math1(int i) 0
- & { 8 ... math1(j)...
- & OY 8 1 0
d } }
78 8 4 Z8 int math2(float tabf], int i) float stats2(int i, float tab[])
78 8 Z { {
} }
136 137 138
[* Programme principal */ _
. . ? 8 4 K :
#include <stdio.h>
#include "stats.h"
-J -1 -7 4
[* inclure maths.h est optionnel */ o /
|
int globale; ' -&
void main() ! 1 " -&
{ /* Fichier maths.h INCOMPLET */ % E 0
I* appel de fonctions de stats.h #define PI 3.14 0 %
appel de fonction de maths.h */
int math2(int); I'H &2&" $ &)% (Q?&)&* ?*7(0 (&' &* & &
} int math2(float[], int);
139 140 141
[* Fichier maths.h avec gardiens */
0 make
#ifndef _ LOIC_MATHS H_
#define _ LOIC_MATHS H
- - - -0 "< -78 |/ <
#define Pl 3.14 -J N A 8 " -0 < 5 6
int math2(int) 4 re
int math2(int);
int math2(float, int): -& [
‘ - ( 8 |/ 0
#endif Makefile ~ makefile - &
- % > $make
( g v - 8 5P YK6 $make regle

142
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'<

# commentaire
CIBLE : DEPENDANCES
<TAB> COMMANDES

-J

NOM = liste de fichiers \
<TAB> suite de la liste

'<
- * < 8

& Y 8 PY 8

&/ < ! Y <
0 / -? clean : clean:
<TAB> rm —f *.0 <TAB> rm $(objets)
? $(NOM)
< < / make v
> make CIBLE 5 6 $ make clean
145 146 147
# compilateur N -
CC =gcc
&/ # options de compilation & 11
OPT = -Wall -ansi —pedantic —~Wextra —g —O2
# liste des fichiers objets
OBJ =tp.o tp_subl.o\ - PY
0 bih boh <TAB> tp_sub2.0 )
| = | I ]tp‘su | I ]tp‘su I # regle de production finale tp : 2 1_ ’
tp : $(OBJ) 0 ) 8
I . <TAB> $(CC) $(OBJ) -0 tp % 8 5 Y
\ tp.c [ tp sublc | [ tp_sub2c | # régle de production pour chaque fichier o *
tp_subl.o:tp_subl.h tp.h tp_subl.c 5
<TAB> $(CC) -c tp_subl.c $(OPT) _
tp_sub2.0: tp_sub2.h tp_sub2.c S00Y =)6
<TAB> $(CC) -c tp_sub2.c $(OPT) 2
tp.0 :tp.c tp.h tp_subl.htp_sub2.h (
<TAB> $(CC) -c tp.c $(OPT)
148 49 150
& J :
- L - %
% 8
J ) DUMP
)%( -? K
gdb <
z - ?
Z ! , Eclipse, Visual, Borland
) -
78 coredump 5 4 < 6 valgrind 5 !/ G 6

% o
8 > Z ZZgg8:

152

153




%

- 8 printf -0 - 2*? /
8 - 8 1 -g
% / gdb executable
for (i = 0; i >= 0; ++i) - d gdb executable fichier_core
printf("%d", i); ! gdb executable numero_processus
} ( 1 <
AN 8 N 8
-7 8 fflush(stdout); xgdb
ddd
154 155 156
o I . I = .
&/ i ! 456 i 456 i
run - -0V 4
run parametres_ligne_commande -% 4 1 -& 4
run 10 "2eme param" ( -7 4
[ddd] parametres spécifiés dans un - % _ddd lick % 4
menu break prog.c:115 [add] clic
' > -% 8 help break

Q > quit q

157

break fonction

! >

158

help breakpoints

continue (raccourci c)

159

% /

next

- &l 4
% 8 8

step
- &

160

% 8

print i
print variable

-% 8
J 4
-% 8

print i*i

p 3%

print argv[argc-1]
print max(5, 10)

o

‘ [ddd] survol souris ‘

161

where

-Q r,

#0 fonction_courante
#1 in fonction_appelante
#2 in fonction_appelante_2

o

162




A0
0/ :7 J @*v 7 8 core :coredump 56
b > / gdb programme processus_id -H
gdb prog 16354 = 1
#0 fonction_courante o i
#1 in fonction_appelante ) '
- K ) (
frame 1
print i 7 -1 ]
Affiche la variable i de fonction_appelante 7 7 | Y Y K
up (u) RZ Q T - 8 % P
down (d) 4
163 164 165
7 8 core :coredump 56 % K e
gdb programme fichier_core help (h)
-J 8 8 help mot_clé <
&é g 8 > z
> /5 next 6 . > 7
>print, where, frame
p Rz 8
J >
8 >DDDZ Z 82 : : :/ : : h Z8
166 167
& 56 & 56 !
const int lundi =0; #define LUNDI 0O enum SEMAINE
const int mardi =1; #define MARDI 1 enum SEMAINE VA
const int mercredi = 2; #define MERCREDI 2 lundi, mardi, { ) 0 < 18
const int jeudi =3 #define JEUDI 3 mercredi, lundi, e
const int vendredi = 4; #define VENDREDI 4 jeudi, mardi, _ :
const int samedi =5; #define SAMEDI 5 vendredi, samedi, _mergred|, . -
Const int dimanche = 6; #define DIMANCHE 6 dimanche jeudi, _ 1 0 1S
Tl vendredi, ! (
intf("On est %d", mardi); | il ' 8
printf("On est %d", mardi); enum SEMAINE jour; dimanche ~——— 6

printf("On est encore %d", MARDI);

169

for (jour = lundi; jour <= vendredi; ++jour)
printf("On travaille... ");

170

171




enum SEMAINE

lundi=1, ——— 1
mardi, 1 0 ) enum
mercredi, :
jeudi, 1 -0 "
vendredi, | enum PAYS pays;
samedi, \
dimanche ~~——m—— 7 pays = france; */
I8 enum PAYS _
{ pays = mercredi; e enum
belgique =32, A N
france, "
/\! N angleterre =44,
etats_unis =1,
allemagne =49,
royaume_uni =44
}! 172 173 174
?
? 56 ? 56 7 SR6
enum FORMES {
CAR, POL double modulo_compl( complexe_t a)
' : {
?trUCt S - ! double res;
edef struct i
int i Pl }ypEdef union switch (a.forme) {
. . . CAR : res = sqrt(a.val.car.reel*a.val.car.reel
}sfpuble d; double rho; . carte_3|en_t car,; + a.val.car.imag*a.val.car.imag);
: double theta; polaire_t  pol; break;
. } polaire_t; } complexe_u; POL : res = a.val.pol.rho;
union u - break;
{ typedef struct typedef struct default : fprintf(stderr, " Erreurn  ");
int i; { b
double d; double reel; complexe_u val; _
bul; double imag; enum FORMES forme; ; return res;
} cartesien_t; } complexe_t;
175 176 177
08 9E D "
typedef struct couleurl
{ -"< 8 [ 8  ?%9
unsigned int R; 9
unsigned int G;
unsigned int B; 9
unsigned int A, .
} couleurl_t; typedef struct couleur2 - /i
= { Z 2
N unsigned int R:8; 7
- > unsigned int G:8; . -2 "8
Y unsigned int B:8; Rz 0 / 8

unsigned int A:8;
} couleur2_t;

178

180




@)
@)

?2 8 = 0
-F 8< la>)]'P % &% -) < = 7 4
:* 521! 96 laN > ! 919 o 9 0/
! : /9 laj > 9" G( - & !
-F 8< 8 laa > 9 Sy 0
( 5 6 J < 9 'LZR lJj , 0
) > P 97 aL )
e llj > 8H 2 H
3 > P 9z
-1 j> 9 '|ZR
181 182 183
1 —
- O 9 9 !
Protocole de communication 37 3
Réseau (IP) . i
Méme machine (IPC E Client 0 k 9 9
(IPC)
Eary E Demandeur 0 | 9 / 0 ) " g
4 [ 8 | "8
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7z & = a 1 4 0/0]0
? ou |0|1]1
% 85 6 | 8 8 |
0 1101
z 2 4 . 1/1]1 0jlo|o
% 8 : V8 4 5 6 %" 8
- | OUEXcLusiF| 0| 1] 1
: -1 ololo XOR 1/0|1
RZ 08 [ er |o]1]o 1]1]0
NZ O - XEvent & 110l o0
1111
190 191 192
- &4 1 Y
Z J 3 #include <X11/Xlib.h> [* ou */ Window root; Fenétre racine
70 / 9 #include <X11R6/Xlib.h> Window win; Fenétre a créer
Display * dpy; display
RZ ( 9 /* et d’autres suivant I'utilité */
-0 . [ IX11 int ecran; écran par défaut
- % 8 4 Il [ unsigned int wpx, couleur d’avant-plan
NZ F T 8 i ) bpx; couleur de fond
8< —Lrépertoire
- 3 " —L/usr/X11R6/lib / o
1 4 I répertoire XEvent ev; evenement
AZ unsigned int mask; masque
193 194 195
H / . : : & ) )
win = XCreateSimpleWindow( dpy,root,0,0, 5 6
dpy = XOpenDisplay(0); *? LARGEUR,HAUTEUR,6,wpx,bpx);
Récupération d’informations XStoreName(dpy,win, " Titre fenétre"); &/ & )
ecran = DefaultScreen(dpy); 4 '
root = DefaultRootWindow(dpy); fr ')
XSelectlnput(dpy,win, ExposureMask ); Eo Fl
Couleurs utilisées par I'écran . ’
bpx = BlackPixel(dpy,ecran); % 8 4 F F 1 )
wpx = WhitePixel(dpy,ecran); XMapWindow(dpy,win); Y < F ) )

) > o 196

197

198




while(!sortie)

{
XNextEvent(dpy, &ev);
switch(ev.type)

case Expose F -J 4 3 / 8
afficheGraphisme(); XDestroyWindow(dpy, win); 3
break; XCloseDisplay(dpy); ) [
case KeyPress c
saisie(); - / -% 8 /1 <
break; . 0 / 8 _ O [
case ButtonPress : |
default - <
puts("Evenement Inconnu !); 0 -0
} break; t XFreeGC(dpy, gcontext);
K
1P
} 199 200 201
GC gecontext; A3
XGCValues  gev; S 46' )
unsigned long gcmask; J CSVE)/ \] / K
WeRs
gcev.foreground = wpx;
gev.background = bpx; 0 -J 5 Y8 6 -0 8
g7 T2 fein = ek « XDrawLine ©0.0) X Y YK
% 8 / peeeeeeenanseansnenannn
gev.function = GXcopy; 5y OHKG « XDrawRectangle -0 8 8V <
gcmask = GCForeground | GCBackground | * XFIIIReCtangle (
GCLineWidth | GCFunction; « XDrawArc y - 8V <
) 3 « XFillArc 08 ....... ; ......... - 08 <
gcontext = LN < G
XCreateGC(dpy,win,gcmask,&gcv); Gs8 ) o
O / 8 202 203 nn nn 204
a9 /(/‘\v
o=~ DR
o= (’j\é\
» 2 0 s S
-2 1 * XGetVisuallnfo(); e pixmap XCreatePixmap (display,
1 [k  DefaultVisual(); fenetre, largeur, hauteur,
7 % * DefaultDepth(); codage_coul);
| [ » DefaultColormap(); » XCopyArea (display, drawable_origine ,
' » XCreateColormap(); drawable_destination
- & « XAllocColorCells(): contexte_graphique, origine_x,
) 8°Y « XSetWindowColormap(); origine_y, largeur, destination,
) 3 5N 6 « XStoreColor(); destination_x, destination_y);
- . XFreeCoIorm:;p(); » XFreePixmap (display, pixmap );
» XClearWindow (display, fenetre );
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% 1 0K
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208

/

-7
printf scanf
& "

OH (F&

/ﬁ & /

1

210

<type_retour> nom(liste_fixe, ... );

- Y (& </

- fscanf

int fscanf(FILE *,char *, ...);
fscanf(fichier, "%d %d", &nb1, &nb2);

211

? 56

#include<stdarg.h> ) 8

va_list " <

va_start(liste, nom) ( <
<

va_end(liste)

K HF (2% H('&

212

?

56

va_arg(liste, type)

2! <
?18

<

int Ydouble Y

char Yfloat

char *

213

int ouvrable(char * mode, int nombre, ...) {
int result =1;
char * fileName;
va_list liste;

va_start(liste, nombre);
while (nombre--) {
fileName = va_arg(liste, char *);
if ((fopen(fileName, mode)) {
result =0;
break;
}
}
va_end(liste);
return result;
}
/* exemple d'appel */
ouvrable("r", 2, "pgl.c", "pg2.c")

%
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void parcours_infixe(struct noeud * r)

struct noeud -% 8 {
{ -'8 8, if ()
int valeur; {
struct noeud * gauche; 7 8 -7 5 1 6 parcours_infixe(r->gauche);
struct noeud * droit; J , : / printf("Valeur %d", r->valeur);
} | / parcours_infixe(r->droit);
! / }
}
- 7 AN AN ﬁ
——
? ,
220 A‘l 222
! /
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223

void parcours_prefixe(struct noeud * r)
if (r)
{

printf("Valeur %d", r->valeur);
parcours_prefixe(r->gauche);
parcours_prefixe(r->droit);
}
}
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void parcours_postfixe(struct noeud * r)
{
if (r)
{
parcours_postfixe(r->gauche);
parcours_postfixe(r->droit);
printf("Valeur %d", r->valeur);
}
}

226
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void inserer (struct noeud *r,
struct noeud * n)
{

int ind =0;
struct noeud * prec;

while (1) {

prec =r;
if (n->valeur < prec->valeur)

{

ind = 0; r =r->gauche;
}else {

ind = 1; r = r->droit;
}

}

if (ind) prec->droit = n;
else prec->gauche = n;

NN @
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&/

int (*pfl1)(void);
double (*pf2)(double, double);
void (*pf3)();

H \Y < RZ
5 06

I 8<
5U 6

void f3(nom1, nom2)
int nom1;
double nom2;

(..}

233

double (*pf2)(double, double);

double max(double a, double b) {
return (a > b)? a : b;
}

pf2 = &max; ! 8

pf2 = max; ! ‘

|max(2.0, 5.0); |

pf2(2.0, 5.0); |

(*pf2)(2.0,5.0);
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56

int f1();
int f2();
int f3();
int f4();

switch(choix)

56

int (*tabptrfn[4]) ()?/—\
tabptrfn[0] = f1;
tabptrfn[1] = f2; ou
tabptrfn[2] = f3; /

tabptrfn[3] = f4;

appliquer(10.0, 2.0, max );

double appliquer(double a, double b,
double (*  pf) (double, double) )

pf(a,b);

{ :
case 0 : f1(); break; int (*tabptrfn[]) () = {f1, f2, 13, f4 }; }
case 1 : f2(); break; * ; .
case 2 : f3(); break; ( t?:gg;ﬁ?ﬁgl)]oo ANE(OA double appliquer(double, double,
: case 3 : f4(); break; (**(tabptrin+choix))(): ' double (*) (double, double) );
235 236 l ' T < 237
typedef |
-7 8 - (
* pid_t
typedef ancien_nom nouveau_nom; O 3 ? (9
pid_t getpid();
-7 Z | $ echo $$ (shell)
typedef double (*NOM) (double, double); Z ( -1 <5 6
RZ & pid_t getppid();
238 240
0 56 0 56
-0 Y pid_t fork(); #include <unistd.h> ) A A
< _ S > 7 main()
)4 S 7 void exit(int);
)4 > - 8
)4 M > <Y ' main() } S
4 8 | .
&/) / %< fork) Y 8 I < exit()

241

fork()

242

$ echo $? (shell [K]sh)
> print ERRORLEVEL (dos/win)

243




exit()

-J #include <stdlib.h>

#include <stdio.h>
#include <unistd.h>

void main() {
pid_t pid; &/

switch(pid=fork()) {
case (pid_t) -1:

&/

inti;
for (i=0; i< 3; i++) fork();

printf("Erreur”); -0 ,
- exit(2);
case (pid_t) O:
/* sleep(100); */
78 printf("FILS: %d (PERE: %d)",
getpid(), getppid());
_ exit(0);
default :
- . printf("PERE:%d (PERE: %d)",
ptr = malloc(...); . e
if (Iptr) exit(2); getpid(), getppid());
244 } 5 246
. 11}
( 0:"< & J 8
-7 "< int system(char *); -7 8 8 - 8
7 /
system(“ls —I"); 7 & (& 8
system("date"); -
18 "<
-1 < 5 6 |
int main(int, char **); 1
-7 | R 78 &
. . 1P N (
stdin : entrée standard <
stdout : sortie standard > - * /" < 4 - * 8
stderr : sortie d'erreur standard 2> 8
247 248 249
-0 -7 -
int creat (char*nom, int permission); int close (int fd); int read (int fd, char * tampon, int n);
! < ! < = Y &H7Y
-H -J - &
int  open (char * nom, int mode, int perm); void unlink (char * nom) int write (int fd, char * tampon, int n)

- ! %, J
$%&'S()* 7 long tell (int fd); 0 -%l12& !
$%+E30F & m 3 %l 7
S8 +& - Z8 _ _

«": Z8 long Iseek (int fd, long off, int or);
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int getchar (void){
char c; l:’
return (read(0, &c,1)==1?(int)c:EOF;

}

int getchar (void) {
static char tampon[BUFSIZE];
static char * ptamp = tampon;
static int n=0;
%
if (In) {
n=read (0, tampon, BUFSIZE);
ptamp = tampon;

return (--n>=0)?(int)*ptamp++:EOF;
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